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内容概要

　　《水晶石原画概念设计》由水晶石教育的新锐——原画概念专业的两位讲师(嬴宾和王群)合力创
作。
书中全面展示了电影、游戏中的角色设计、场景设计及道具设计的方法和技巧。

　　《水晶石原画概念设计》的第1部分着力于概念角色设计——精美、细致；第2部分重点是概念场
景设计——开阔、大气。
两部分的思路各有特点，风格迥异。
通过书中这些作品的讲解和展示，可使读者能得到启发和获得灵感，帮助读者找到适合自己的创作方
式。

　　《水晶石原画概念设计》的读者对象为希望成为概念设计师、原画设计师、插图设计师、漫画师
中的人员，书中介绍的设计理念和技巧，也可供相关专业人士参考。
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作者简介

嬴宾，水晶石教育学院概念设计专业主管，漫画。
曾经在枫丹丽舍影视文化公司、完美时空、CAH等公司担任概念设计。
代表作品：电影《人鱼帝国》、游戏《赤壁》、美国RADICAL COMICS公司漫画《SHRAPNEL》。
王群，水晶石教育学院概念设计讲师，毕业于鲁迅美术学院。
曾在金山、搜狐、枫丹丽舍等公司担任《铁血三国志》、《天龙八部》等网络游戏和电影《人鱼帝国
》的原画设计师。
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章节摘录
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编辑推荐

《水晶石原画概念设计》是由人民邮电出版社出版的。
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