
第一图书网, tushu007.com
<<iPhone与iPad开发实战>>

图书基本信息

书名：<<iPhone与iPad开发实战>>

13位ISBN编号：9787115248589

10位ISBN编号：7115248583

出版时间：2011-3

出版时间：人民邮电出版社

作者：Brandon Trebitowski,Christopher Allen,Shannon Appelcline

页数：327

译者：张波,陈宝国,高伟

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<iPhone与iPad开发实战>>

前言

　　开始编写《iPhone开发实战》修订版的时候，Shannon和Christopher手头上正好还有其他项目。
于是Manning出版社决定另寻一名作者来完成所需的更新。
最后，他们在Twitter上发现了我。
　　还在上高三的时候，我就已经开始学习编程，并花费大量时间编写Web应用程序和一些冒傻气
的Java游戏。
高中毕业后，我进入新墨西哥大学，并在那里获得了计算机科学理学学士学位。
　　当苹果公司推出最初的iPhone时，我非常渴望拥有一台。
但直到苹果公司将iPhone 3G投入市场，我才攒够钱圆了自己的奢望。
为了给iPhone编写软件，我开始学习相关技术，并创建了一个后来大受欢迎的博客iCodeBlog.com，那
时候，我还买不起iPhone。
因为大学时已经习惯了阅读Java文档，所以我能从苹果公司的API文档中学到很多东西。
　　接手撰写本书的任务后，我很快意识到上一版中的不少章都应该删掉。
尽管Web应用是iPhone应用发展前期一个极为重要的组成部分，但它们现在已经无法与本机应用程序
抗衡了。
因此，我删除了上一版中有关Web开发的那些章，添加了与最新的iPhone SDK特性有关的新内容。
　　刚完成此书时，苹果公司发布了其最新设备——iPad。
于是Manning出版社和我必须作出选择：要么在现有书稿基础上再奋斗几个月的时间，要么出版一本
刚上架就过时的书。
幸好我们选择了前者。
　　——Brandon Trebitowski
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内容概要

　　本书旨在以教程的形式讲解如何使用本地iPhone
SDK进行iPhone/iPad开发。
首先介绍了Objective-C、Xcode、Interface
Builder、视图控制器、标准事件和动作模型等基础知识，接着介绍了一些数据访问方法与出色的硬件
功能(加速计、GPS和罗盘)，然后讨论了媒体、音频、图形、互联网等主题，最后通过实例展示了如
何使用Game
Kit框架、推送通知、Map Kit框架和Store Kit框架等。

　　本书适合所有iPhone和iPad开发人员阅读。
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作者简介

作者：（美国）特里比托斯基（Brandon Trebitowski） （美国）艾伦（Christopher Allen） （美国）阿
佩尔克莱因（Shannon Appelcline） 译者：张波 陈宝国 高伟Brandon Trebitowski，知名移动开发社
区CodeBIog．corn的创始人。
曾在英特尔公司工作过。
现为ELC技术公司资深技术人员。
Christopher Allen，著名iPhone开发技术专家。
最大的iPhone Web开发杜区iphonewebdev．com的创办者。
iPhoneDevCamp技术大会的创办人和组织者。
他还是下一代SStL协议TLS的主要开发者。
Shannon Appelcline，iPhone技术顾问。
他也是资深的游戏开发者。
著名在线游戏Skotos的运营总监。
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章节摘录

版权页：插图：毫无疑问，苹果公司通过iPhone和liPad已经完全改变了移动计算的内涵，几乎完全抛
开实际按钮操作且造型优美的触摸屏界面改变了我们与移动设备交互的方式。
流畅优美并且动感十足的触摸屏几乎可以展示所有我们能够想到的二维界面。
仅此一项，恐怕就足以让前几代智能手机和上网本沉闷而又多年不变的界面无地自容了。
但苹果公司很有预见性，很早的时候就将iPhone OS作为对（就像读者这样的）独立开发者完全公开的
平台，开发者可以利用iPhone OS快速开发出数千种应用程序，让客户能够定制和个性化其电话，将电
话变成某种更优秀、更实用的东西，而不仅仅是多了一些拙劣构思、马虎能用的附加应用程序的设备
。
iPhone已经成为可以随身携带的一款个人电脑了。
iPad更像是iPod 1buch的加大版，而不是没有电话功能的更大、更壮实的iPhone。
iPad：抢占了iPhone这种迷你掌机与更大尺寸的传统笔记本之间的市场，同时还将目光瞄准了最近兴
起的电子书阅读器。
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“有关这些设备未来发展所需的内容尽在本书!”　　——Bemdt Hamboeck，pmOne“苹果公司应该
将本书作为官方的iPhone和iPad开发图书。
”　　——Jason Jung，Rockwell“没有阅读本书之前。
不要启动Xcode。
”　　——Ted Neward，Neward＆Associates
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编辑推荐

《iPhone与iPad开发实战》由业界知名专家联合编写。
在更新已有iPhone应用程序的同时增加了iPad方面的内容。
除了介绍iPhone／iPad开发的基础知识之外。
还讨论了激动人心的主题，如加速计、点对点游戏、Map Kjt框架、推送通知和应用内购买功能。
通过《iPhone与iPad开发实战》，读者将学会如何将API整合到新应用程序或者已有的应用程序。
读完《iPhone与iPad开发实战》，你将掌握创建功能完整的iPhone应用程序所需了解的一切。
另外，书中包含很多示例程序，如聊天客户、视频游戏、交互式地图等。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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