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内容概要

　　作为网络程序员，你是否发现自己的应用程序远远不够健壮？
那么，你需要了解编写高效TCP/IP程序所需的各种知识。
本书正是这么一本经典著作，它专注于协议族中那些细微的特性，提炼出的44个技巧可立竿见影地提
升编程能力。

　　本书在介绍这些技巧的同时，对TCP/IP编程的基本思想和概念进行了说明，结合大量实例透彻解
析了TCP/IP中的实践经验以及法则，还说明了如何避免网络编程中一些最常见的问题。
书中提供的框架代码和常用函数库让你能够方便快捷地编写出应用程序，而无需操心一些细枝末节。

　　书中对下列问题提出了宝贵建议：
　　IP编址、子网以及CIDR的研究
 使用套接字接口代替XTI/TLI?
 使用两条TCP连接?
　　使应用程序成为事件驱动的
使用一次大规模写操作代替多次小规模写操作?
 避免数据复制?
　　理解TCP可靠性的涵义
 认识缓冲区大小带来的影响?
　　高效使用tcpdump、traceroute、netstat和ping
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