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内容概要

本书由陈振源、刘斯主编，采用“任务驱动
”的教学方式，通过生动活泼、富有启发性的实例，由浅入深、循序渐进地进行讲解。
本书内容丰富、通俗易懂、实例得当、图文并茂，可以帮助学生轻松学会利用Flash
CS3制作二维动画的方法。
全书共分为7章，主要内容包括认识Flash
CS3、绘图基础、制作简单动画、元件与实例、制作交互动画、动画的输出和综合实训。
本书详细介绍Flash
CS3的各项功能与基本技巧，并通过综合实例培养学生制作二维动画的能力。

本书可作为中等职业学校计算机应用及相关专业的教材，也可作为培训教材和从业人员的参考用书。
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