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内容概要

　　本书是bgp理论与实践的权威指南，涵盖了从基于bgp的网络设计，到bgp网络在cisco路由器上的实
现这一过程中所需要的全部知识。
本书旨在通过bgp概念以及实践的讲解，来培养读者对路由选择的理解，以便能以一种客观有效的方
法设计并实施网络。

　　本书主要分为现代internet、路由协议基础知识、有效的internet路由设计、internet路由设备配置等
内容，对现代internet的结构、isp服务及特性、ip编址及分配技术、域间路由基础知识进行了讲解，并
深入探讨了bgp-4的工作机制、功能和属性，以及bgp-4在网络设计中的具体应用。
书中最后的附录一部分给出了bgp命令参考、进阶学习指南、bgp出站路由过滤以及多协议bgp等内容
。
通过本书的学习，读者将会学到如何将自己的网络集成到internet上，如何构建大规模的自治系统，如
何使用bgp-4来控制内部协议的扩展，如何设计稳定可靠的网络，以及如何使用cisco
ios软件来配置所需的路由策略等知识。

　　本书适合网络设计工程师、网络运维人员阅读，同时也是cisco认证考试人员必不可少的阅读资料
。
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作者简介
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Halabi是Internet服务提供商行业技术专家的先驱之一。
Halabi先生近期加盟了一家刚成立的IP组网公司，出任主管市场的副总裁。
在Cisco系统公司就职的数年间，他一直领导着IP运营商市场的拓展工作。
Halabi先生是复杂路由协议方面的专家，专攻大型IP网络设计。
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