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内容概要

　　《软件研发之道：微软开发团队的经验法则》叙述了微软Visual
C++开发团队的故事，通过作者的总结和归纳告诉读者如何构建一个优秀的软件开发团队，如何在一
段时间内成功地交付一个软件。
作为升级版，作者将言简意赅的法则扩展到57条，包括了软件研发及营销的全部内容，相信每一位项
目经理都会对此书爱不释手。
　　《软件研发之道：微软开发团队的经验法则》适合软件设计者、开发人员、营销人员及技术主管
等阅读。
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作者简介

Jim McCarlthy
从事软件开发工作二十多年，具有丰富的经验。
他先后任职于AT＆T贝尔实验室、白水公司及微软Visual
C++事业部。
他常在世界各地开研讨会，发表演讲。
 Michele McCarthy
曾任微软供应链计划经理，拥有12年高科技领域工作经验。
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编辑推荐

作为软件开发领域的经典之作，《软件研发之道 微软开发团队的经验法则》汲取了第1版的精华，再
续辉煌。
作者Jim  McCarlthy等以微软Visual C++开发团队的故事为背景，用57条言简意赅的经验法则全面概括
了从产品设计、程序开发到完美营销的方方面面。
根据产品周期分为开局、中期和推出三个阶段，逐一论述并强调了按时交付伟大软件的方法、人际关
系准则和行为模式系统，以及为什么要把老板当做最重要的客户进行沟通协调。
    作者不仅无私奉献了微软Visual C++团队的经验结晶，而且以轻松愉悦的笔触将枯燥乏味的软件开发
过程描写得饶有趣昧，相信本书会为你打开软件研发的另外一扇窗。
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