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内容概要

　　《3ds Max/VRay印象 家装效果图表现技法》主要讲述了3ds
Max和VRay室内家装效果图的表现方法和技巧。

　　《3ds
Max/VRay印象家装效果图表现技法》通过30个不同类型、不同风格的室内家装案例的讲解，着重
对VRay渲染器的参数、命令和使用技巧进行了详细介绍。
书中包含了客厅、卧室、餐厅、书房、卫浴室阁楼等不同空间的设计方案。
读者可以通过学习不同场景的材质设置技巧、布光思路和创建流程，全面提升渲染室内效果图的表现
功底与水平，轻松制作出照片级别的室内三维作品。

　　《3ds
Max/VRay印象家装效果图表现技法》是一本实用性很高的VRay渲染技术书籍，适合于从事建筑设计
、装饰设计的人员和CG爱好者阅读。
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编辑推荐

由郑海超和吴静波等编著的《3ds Max\VRay印象家装效果图表现技法》以室内家居空间设计为主题，
主要讲解和剖析多样的家居风格和特点。
在设计行业走向更专业的同时，家居行业在朝着专业化的趋势发展，从以往只注重背景墙的模式，逐
渐过渡到整体环境的塑造。
    本书将众多的家居风格，以及一些新的技法，融人在案例当中，使整个家居空间更生动。
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