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内容概要

　　《动画声音设计》是一本详尽的动画电影声音设计指南，介绍了数字音频工作站软件、免费的下
载资源、声音功能和设计理论以及声音力量，并提供各种声音设计的实例，使你的电影声轨更具感染
力。
《动画声音设计》的定位是针对叙事动画短片（narrative short-form animation）的声音制作指南。
　　《动画声音设计》的内容针对动画师，也适用于影像声音设计师。
全书涵盖影像声音设计理论、声轨元素以及版权法等学术研究，也包括工作室组建和信号路由以及信
号处理等技术细节，更从前、中、后三个阶段梳理动画声音设计理论和实践，并包含两个声音分析案
例。
无论是动画师，还是影像声音设计师都会从《动画声音设计》中有所收获。
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编辑推荐

《动画声音设计(附光盘写给未来的电影人)》(作者罗宾·波查普)适合国内绝大部分独立电影制作人
、动画短片制作专业师生和个人DV短片制作爱好者学习参考！
    《动画声音设计(附光盘写给未来的电影人)》配套DVD演示光盘讲解实例，解密好莱坞动画电影声
音制作技艺，梳理声现代音制作流程！
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