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内容概要

　　《21世纪高等学校计算机规划教材·高校系列：软件工程实用教程（第2版）》根据软件工程的最
新发展，结合目前软件工程教学的需要，以传统的软件工程和面向对象的软件工程为主线，遵循软件
开发“工程化”思想，结合大量的应用案例，系统地介绍软件工程学的理论、方法以及应用技术。
内容包括：软件开发模型、需求分析、软件设计、软件测试、软件维护、质量管理、文档技术、软件
项目管理、软件工程工具和环境等。
　　《21世纪高等学校计算机规划教材·高校系列：软件工程实用教程（第2版）》强调软件工程的理
论与实践相结合、技术与管理相结合、方法与CASE工具相结合，语言简练，通俗易懂，采用案例教学
方法，注重培养实际开发能力和文档的写作能力，具有很强的实用性和可操作性。
书中含有丰富的例题与习题，便于教学和自学。
　　《21世纪高等学校计算机规划教材·高校系列：软件工程实用教程（第2版）》可作为高等院校计
算机专业或信息类相关专业高年级本科生或研究生教材，也可作为软件开发人员的参考书。
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作者简介

郭宁，女，首都经济贸易大学副教授、硕士生导师。
1982年毕业于首都经济贸易大学经济数学系软件专业。
长期从事计算机教学、科研工作，先后讲授过《IT项目管理》，《软件工程》,《管理信息系统》，《
计算机网络基础》等课程，参与过多项教改和科研项目。
主持编著过多本书籍，其中《管理信息系统》、《软件工程教程》获得国家级“十一五”规划教材，
《软件项目管理》获北京市精品教材，并先后发表了《现代企业绩效管理问题研究》，《嵌入式系
统RMS对象存储机制的设计与实现》，《商业信息化中的知识转移问题研究》，《在PMO环境中整合
知识管理与IT项目管理》，《高校软件资产价值分析及管理模式研究》等多篇教学与研究论文。
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编辑推荐

郭宁主编的《软件工程实用教程(第2版)》在结构设计、内容选择以及编写过程中，体现了教育部高等
学校计算机专业教学指导分委员会提出的软件工程知识体系与课程的精神。
全书内容覆盖了软件工程学科的核心知识，用浅显的语言进行基本理论介绍。
辅助以相应的实例对理论和概念加以应用，重点放在培养对软件系统分析设计的能力和应用技能上。
本书注重结构的系统性与完整性，力求深度和广度的平衡。
满足普通高等院校教学要求和学生自学要求，实现简单、易用、实用的编写目标。
全书内容丰富、层次分明、讲解清晰、通俗易懂、案例丰富、易教易学，贴近读者的需要。
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