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内容概要

　　《21世纪高等学校计算机规划教材：Visual Basic程序设计上机指导》是为《Visual Basic程序设计教
程》（ISBN 978-7-115-18944-8）编写的配套教学辅助用书。
结合主教材的章节顺序和知识点，本书精心设计了大量的上机操作练习题和两道课程设计题目。
书中的练习题包含了各种典型操作或算法，每一道题按照界面设计、代码设计的主要思路给出。
每个实验都给出了恰当的操作提示或思路讲解，在许多实验中，除了给出主要设计步骤指导以外，辅
以提示、程序填空、代码注释、思考等方式来引导学生逐步理解并完成设计。
对于一些要求做一般了解或相对较难的代码，书中给出了完整的设计步骤或代码，要求学生在理解的
前提下使用，或独立完成。
　　《21世纪高等学校计算机规划教材：Visual Basic程序设计上机指导》可作为高等学校“Visual Basic
程序设计”课程的实验教材，也可作为各类培训机构或自学人员的实验用书。
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时　【实验11-5】　使用组合框设置文本框的字体和字号　实验十二　多媒体编程　【实验12-1】　
使用Image控件和Timer控件制作简单动画　【实验12-2】　使用Animation控件播放无声avi动画　【实
验12-3】　使用WindowsMediaPlayer控件播放音乐　【实验12-4】　使用WebBrowser控件播放Gif动画
　【实验12-5】　使用ShockwaveFlash控件播放Flash动画　实验十三　界面设计　【实验13-1】　设计
下拉式菜单　【实验13-2】　设计弹出式菜单　【实验13-3】　使用手工方式设计工具栏　【实验13-4
】　使用Tool Bar控件设计工具栏　【实验13-5】　使用通用对话框控件设计对话框　实验十四　图形
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　设计简单的画图功能　实验十五　文件操作　【实验15-1】　创建学生成绩顺序文件　【实验15-2
】　处理学生成绩顺序文件　【实验15-3】　创建通讯录随机文件　【实验15-4】　查找随机文件中
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　【实验16-5】　设计学生成绩查询系统　【实验16-6】　设计学生成绩的统计系统　课程设计题目A
　企业职工信息管理系统　课程设计题目B　图书出版信息管理系统

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计上机指�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


