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内容概要

　　《Visual FoxPro数据库及程序设计基础(第2版)》是针对普通高等院校非计算机专业的“Visual
FoxPro数据库及程序设计基础”课程的教材。
全书紧扣全国计算机等级考试大纲，主要内容包括数据库基础知识、Visual FoxPro
6.0基础知识、Visual FoxPro
6.0基本数据元素、表的创建及相关操作、数据库的创建和使用、视图与查询、SQL标准语言、结构化
程序设计、面向对象程序设计、表单的设计、报表和标签、菜单和工具栏，以及应用程序的创建和发
布。
每章开始有简短的导读，指出本章主要内容；结尾配有相应的理论练习题及参考答案，供学习者练习
。
教材最后还给出了几套综合练习题，内容和方式类似于计算机等级考试题。
全书贯穿一个数据库管理系统的设计，图、文、例相结合，通俗易懂，特别是给出了大量的实例，可
以帮助学习者很容易地理解教材内容。

　　《Visual
FoxPro数据库及程序设计基础(第2版)》可作为普通高等院校非计算机专业相关课程的教材，也可作为
相关计算机等级考试的培训教材。
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章节摘录

版权页：插图：（1）层次模型层次模型是数据库系统中最早出现的数据模型，它用树型结构表示各
类实体以及实体间的联系。
现实世界中许多实体之间的联系本来就呈现出一种很自然的层次关系，如行政机构、家族关系等。
①层次数据模型的基本结构如下。
·只有一个结点没有双亲，该结点称为根结点；·根结点以外的其他结点有且只有一个双亲结点。
这就使得层次数据库系统只能直接处理一对多的实体联系。
②层次数据模型的另外一个基本的特点是：任何一个给定记录值，只有按其路径查找时，才能显出它
的全部意义，没有一个子女记录值能够脱离双亲记录值而单独存在。
（2）网状模型网状模型是层次模型的扩展，它表示多个从属关系的层次结构，它是以记录为结点的
网络结构。
网状模型去掉了层次模型的两个限制，允许多个结点没有双亲结点，允许结点有多个双亲结点，此外
它还允许两个结点之间有多种联系。
可见，网状模型可以更直接地描述现实世界。
但是，网状模型结构复杂，实现的算法难以规范化。
（3）关系模型关系模型是目前最重要的一种数据模型。
关系模型与层次模型、网状模型的本质区别体现在表示实体间的联系是不一样的。
对于层次模型和网状模型来说，它们是用链接指针来存储和体现联系；而在关系模型中，实体和实体
之间的联系都是用关系（二维表）来表示。
在用户看来，一个关系模型的逻辑结构是一张二维表，它由行和列组成，共同构成该关系的全部内容
。
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