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内容概要

由霍根编著的《写给程序员的Web设计书》系统而深入地阐释了网站的设计与实现，帮助读者从开发
人员的角度理解什么是设计。
通读本书之后，读者可以跨越纯视觉思考者和纯线性思考者之间的交流鸿沟。
《写给程序员的Web设计书》的主要内容有：如何挑选配色，如何选择字体，如何用
Photoshop实现基本设计，如何创作Banner等页面元素，如何制作HTML和
CSS模板以及如何测试设计的兼容性和可访问性等。

《写给程序员的Web设计书》适合开发人员和Web设计师研读，对于那些独立且没有设计背景的开发
人员非常有用。
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作者简介

Brian
P.Hogan是一名自由职业者和开发顾问。
他从1995年就开始从事专业网站开发，使用ASP、PHP和Ruby开发过各种类型的网站和Web应用程序
。
他喜欢传授技术知识，撰写技术文章，尤其擅长网页设计和开发方面的技术。
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章节摘录

　　照旧，辅助线将是放置元素的得力助手。
先在左边标尺的126像素的地方放一条水平的辅助线，这条辅助线是搜索区域标题所在位置的参考。
如果用标尺刻度放置辅助线的方式让你感觉到无聊了，你可以试试这种方法：输入朝向和位置坐标直
接创建辅助线。
具体做法是从View选项中选择新建辅助线，然后输入合适的参数创建。
用来确定标题的第二条辅助线应该在162像素的位置。
虽然由于标题的上沿会和126像素位置的辅助线重合，这个辅助线显得有点多余。
然而，标题的字高有24像素，为了能让行高是18像素的倍数，我们需要额外的空间，这就导致标题的
行高是36像素。
　　按下字母T键激活文字工具。
将字体和字号分别设置为Monotype Corsiva和24pt，将文字颜色设为48541C，这是在配色方案中我们为
标题选定的颜色。
在刚刚定义的那条辅助线的下方单击一下画布，输入“Search Recipes”。
用移动工具让文字和辅助线对齐。
　　接下来要用绘制工具和一些图层效果来画出搜索框。
首先需要用辅助线来划定搜索框的区域。
现成的162像素位置的辅助线已经标记出了搜索框的顶部，我们还需要两条竖直的辅助线，分别位
于270像素和288像素的位置，这样就确定了搜索框和按钮的位置。
注意，每条辅助线都落在了网格上。
　　新建一个名为search box的图层。
选用矩形工具，将填充颜色设置为FFFFFF，在辅助线所圈定的范围内划出一个搜索框。
右键单击这个图层的小图标，选择Blending Options（混合选项）。
从弹出来的对话框中进入Stock.（描边）选项卡，将描边大小设为1，颜色为000000。
7.2餐谱导航标签云　　网站是使用标签的形式来组织菜谱分类的。
用户可以为菜谱们打上标签，这样在大量的菜谱中可以方便地找到想要的东西。
现在，不少受欢迎的网站都会用标签云（tag cloud）的形式来显示系统中最常见的标签。
标签云会用不同大小的字体来显示关联次数较多的标签。
例如，如果被打上“甜点”标签的条目是其他类型的三倍还多，那么“甜点”这个标签在标签云中的
字号就要比其他的标签大很多倍。
我们会做一个类似于图7-2的效果。
通常来说，标签云需要5～6种不同的字体大小，但是作为一个样式页，大、中、小三种字体就够了。
 　　⋯⋯
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媒体关注与评论

　　真希望我在第一次做网站的时候就能看到这本书。
本书涵盖了Web开发的方方面面，当你需要改进网站时，这本书能为你解答很多问题。
　　——Shae Murphy，Social Brokerage CTO　　　　如果你已经准备好要踏入Web设计的奇妙世界，
读这本书可以让你清晰且有效地了解那些关键概念。
另外，轻松的行文风格也使得阅读本书是一种享受。
　　——Jeff Cohen，Purple Workshops 创始人　　　　无论是初学者还是经验丰富的设计师都能在这
本书中有所收获。
从开发人员的角度看，这本书在我的日常工作中发挥了巨大的作用，它让我在组织页面内容的时候三
思而后行。
　　——Chris Johnson，解决方案开发专家　　　　在这本以开发人员为目标读者的书中，模糊了一
些公司中存在的设计团队和开发团队之间的界限。
毕竟，“程序员”也可以创造出美观易用的页面。
　　——Jon Kinney，Avastone Technologies，Ruby构架师　　　　“无论是初学者还是经验丰富的设
计师，都能在这本书中有所收获。
从开发人员的角度看，这本书在我的日常工作中发挥了巨大作用，它让我在组织页面内容的时候三思
而后行。
”　　——Chris Johnson，解决方案开发专家
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编辑推荐

　　《写给程序员的Web设计书》会开发，也要懂设计，领悟先进的Web设计理念，让你的网站煜煜
生辉。
Web设计常常面对着一个很大的挑战，它需要结合设计人员与程序员的思维。
要跨越纯视觉思考者和纯线性思考者之间的交流鸿沟。
现实世界中。
很多网站就是程序员设计的作品。
如何让程序员拥有设计者的视角，了解配色、字体、页面布局等知识，并熟悉相关技术和设计工具，
是《写给程序员的Web设计书》重点讲述的内容。
　　《写给程序员的Web设计书》字里行间融汇了先进的Web设计思想，让开发人员得以避免网页设
计误区。
真正提高设计能力。
开发出爽心悦目的网站。
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