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内容概要

　　本书通过大量短小精悍的程序详细阐述了基本的c++编程概念，包括c++程序的组成部分、变量、
常量、表达式、语句、运算符、函数、循环、数组、指针、引用、函数和运算符重载、继承、c++0x
新增功能、面向对象分析和设计、模板、错误和异常处理等主题。
每章都提供了示例程序清单，并辅以示例输出和代码分析，以阐述该章介绍的主题。
为加深读者对所学内容的理解，每章末尾都提供了常见问题及其答案以及练习和测验。

　　本书是针对c++初学者编写的，不要求读者有c语言方面的背景知识，既可作为高等院校教授c++
课程的教材，也可供初学者自学c++时使用。
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