
第一图书网, tushu007.com
<<全国计算机等级考试教程>>

图书基本信息

书名：<<全国计算机等级考试教程>>

13位ISBN编号：9787115262721

10位ISBN编号：7115262721

出版时间：2012-1

出版时间：人民邮电

作者：张淼

页数：244

字数：382000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<全国计算机等级考试教程>>

内容概要

　　本书依据教育部考试中心最新发布的《全国计算机等级考试大纲》以及作者多年对等级考试的研
究而编写而成，旨在帮助考生(尤其是非计算机专业初学者)学习相关内容，顺利通过考试。

　　全书共有13章，主要内容包括：程序设计和C语言基础，数据类型、运算符和表达式，顺序结构
，选择结构和循环结构的程序设计，数组，函数，变量的作用域和存储类别，指针，编译预处理，结
构体、共用体和用户自定义类型，位运算以及文件等。

　　本书配套光盘中提供多媒体课堂，以动画的方式讲解重点和难点，为考生营造轻松的学习环境。
此外，还提供了供考生熟悉笔试和上机考试环境的模拟系统。

　　本书可作为全国计算机等级考试培训教材和自学用书，也可作为学习C语言的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   第2章中介绍了C语言中简单的数据类型，这些数据类型可帮我们解决简单问题。
但是对于有些复杂的问题，例如，要统计一个公司的所有员工（假设有200人）的平均年龄，那么，如
果用基本数据类型来解决的话，就要定义200个基本变量，这是很多读者都不愿做的。
为了解决这个问题，C语言提供了构造数据类型，如数组类型、结构体类型、共用体类型等。
构造类型数据是由基本类型数据按照一定的规律组成的。
 本章介绍的数组就是一些具有相同类型的数据的集合。
数组与指针（指针将在第9章中介绍）有着密切的关系，学好数组将为学习c语言中的指针打下良好基
础。
 6.1有关数组的基本概念 在现实生活中，有时候我们只关心数据的取值，而不关心它所在的位置，数
据之间的位置是无序的、不相关的。
但是有时候不仅要知道数据的取值，而且还要知道数据存在的位置。
例如，一个班级有50个学生，想对这些学生按成绩排名，这时就存在一个名次与学号（或者姓名）“
对号人座的问题。
C语言恰好提供了这样一种数据结构——数组。
 1数组 以上例子中，要统计50个学生的平均成绩，这时如果采用基本变量来存放这50组数据，再进行
相应处理是相当麻烦的，所以，这时就可以采用数组来存放它们。
 2数组元素 数组有两个基本的要素，即数据和数据的位置。
其中，数据可以是前面介绍的基本数据类型（整型、实型、字符型），也可以是构造数据类型。
数据的位置就是数据在数组中的相对位置，称之为“下标”。
还是以“学生成绩排名”为例，其中，学生的名次（第1名、第2名）可以看成是数据的位置，而这个
名次所对应的姓名就是相应的数据。
 3数组维数 如果用一个下标便可以确定数组元素的位置，这样的数组就是一维数组，即有一个下标的
数组元素，构成一维数组。
在“学生成绩排名”的例子中，只需要使用“名次”这个下标就可以确定相应的学生信息（姓名或者
学号）。
所以可以用一维数组来实现名次和学生的对应。
 如果数组中的元素能够按照行、列排成一个矩阵，也就是说必须使用两个下标（一个表示“行”，一
个表示“列”）来确定数组元素的位置，这样的数组称为二维数组。
例如，需要在教室里找到某一个位置上坐着的学生，那么，就得知道他坐在哪一排，还要知道他坐在
哪一列。
只有这样，才能够定位找到该位置上的学生。
这里的“排”和“列”就可以是数组的下标。
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