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内容概要

　本书全面系统地介绍3ds Max 2010的各项功能和三维图形的创建技巧，包括初识3ds Max
2010、基本物体建模、三维图形的创建、三维模型的创建、复合对象的创建、NURBS和面片建模、材
质和纹理贴图、灯光与摄影机、粒子系统与空间扭曲、动力学系统、环境特效动画、高级动画设置、
综合实训案例等内容。

　　本书具有完善的知识结构体系，力求通过对软件基础知识的讲解，使学生深入学习软件功能；在
学习了基础知识和基本操作后，精心设计了课堂案例，力求通过课堂案例演练，使学生快速掌握软件
的应用技巧；最后通过每章的课后习题实践，拓展学生的实际应用能力。
在本书的最后一章，精心安排了专业设计公司的多个商业案例，力求通过这些案例的制作，使学生提
高三维图形和动画的设计创作能力。

　　本书适合作为本科院校数字媒体艺术类专业“3ds Max”课程的教材，也可供相关人员自学参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《3ds Max三维设计制作标准教程(2010版)》为21世纪高等院校数字艺术类规划教材之一。
作者多年教学经验的总结；初学三维设计制作的一本好书。
案例的设置贴近项目实际，符合学生练习使用。
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