
第一图书网, tushu007.com
<<Windows 7设备驱动程序开发>>

图书基本信息

书名：<<Windows 7设备驱动程序开发>>

13位ISBN编号：9787115265791

10位ISBN编号：7115265798

出版时间：2012-1

出版时间：人民邮电

作者：里夫斯

页数：220

译者：张猛,纪小玲,周姝嫣

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Windows 7设备驱动程序开发>>

内容概要

　　设备驱动程序是非常特殊的软件，应用程序通过它才能与外界沟通。
Windows
7与外界的所有沟通都必须有设备驱动程序的参与。

　　本书介绍了编写Windows
7设备驱动程序所需的知识，涵盖了用户模式驱动程序开发、内核模式驱动程序开发、WDF架构、驱
动程序调试等主题。
作者展示了如何利用微软提供的强大工具和模型，高效地开发稳定、健壮的驱动程序。

　　通过本书，你将学会：
　　如何使用WDF减少开发时间，提高系统稳定性，增强实用性；
　　如何利用UMDF和KMDF进行开发；
　　如何以最佳方式设计、开发、调试用户模式驱动程序和内核模式驱动程序；
　　如何管理I/O请求和队列、自管理I/O、同步、锁、即插即用、电源管理和设备枚举；
　　如何利用COM开发UMDF；
　　如何利用安全的默认设置、参数验证、Unicode计数字符串和安全的设备命名技巧，确保用户模
式驱动程序的安全。

　　无论是开发实验器材、通信硬件或其他设备的Windows驱动，本书都有助于加速产品的上市。
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章节摘录

版权页：插图：WDF的主要设计目标包括：简化即插即用和电源管理的驱动程序支持，在内核模式和
用户模式下都能使用即插即用和电源管理。
无缝地处理即插即用事件和电源事件，对于系统的可靠性和良好用户体验来说至关重要，但要想正确
实现也出奇地复杂。
这种复杂性多数是因为驱动程序必须确定处理每个即插即用或电源管理请求的正确方式。
正确的处理取决于驱动程序的位置、设备栈、设备当前的状态、操作系统当前的状态，有时还取决于
设备或系统即将出现的状态变化的特性。
这类支持通常需要数千行代码来处理复杂的、依赖于状态的各种情况。
大多数驱动程序都需要编写代码来处理那些它们根本不支持的请求。
WDF将状态跟踪和决策制定逻辑集中在框架内，而不再要求在每个驱动程序中完成这些逻辑。
WDF对即插即用和电源管理的支持基于以下原则。
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编辑推荐

　  Windows 7设备驱动程序开发必备　  融汇作者多年开发经验　  深入底层探究研发之道
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