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内容概要

　  《21世纪高等学校计算机规划教材：高校系列:Windows系统编程》主要内容简介：Windows是个人
计算机上最流行的操作系统，在国内外拥有众多家庭和商务用户，因此Windows系统编程可以说是程
序员的基础必修课。
各高校许多专业都开设了相关的课程。
《21世纪高等学校计算机规划教材：高校系列:Windows系统编程》结合大量的例子，介绍Windows系
统编程的经典技术，并完整地介绍几个Windows系统编程的实例，包括安装和卸载软件管理
、Windows服务状态监视器、键盘监视程序、进程保护器、系统信息查看程序等。
《21世纪高等学校计算机规划教材：高校系列:Windows系统编程》可以作为大学本科教材，也可供大
专、高职相关专业使用，或作为广大Windows系统编程开发人员的参考资料。
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作者简介

李晓黎，从事系统编程多年，具有丰富的Windows系统开发经验。
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章节摘录

版权页：插图：CPU支持一种透明的机制将虚拟内存转换为物理内存。
使用虚拟内存的主要原因是不能访问其他进程的内存空间。
进程和线程：进程是操作系统中的重要概念，它代表一个正在运行的程序，是操作系统动态执行的基
本单元。
每个进程都有自己的地址空间，可以和其他进程并发地、独立地运行；而线程则是操作系统可以调度
的最小的执行单元，一个运行的程序（进程）可以分成多个并发执行的线程。
同一进程中的线程可以共享进程的内存。
在应用程序中使用多线程编程可以提高应用程序的并发性和处理速度，使后台计算不影响前台界面和
用户的交互。
配置管理器（注册表）：注册表是用来保存Windows操作系统配置选项的层次数据库。
系统内核、服务、设备驱动和用户应用程序都可以使用注册表保存配置选项。
本书将在第6章介绍Windows注册表编程的方法。
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