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内容概要

　　本书分为基础篇和应用篇，全书共15章，内容以面向对象程序设计方法为主线，兼顾结构化程序
设计方法，介绍Visual
Basic编程基础知识和程序设计方法、基本控件、常用控件、数组控件、ActivaeX控件的使用、简单变
量、数组变量、文件、数据库技术在程序中的应用、多媒体技术、图形操作、菜单设计、工具栏设计
、API和多文档等相关知识。

　　本书可作为高等院校非计算机专业学习Visual Basic程序设计的教材，也可作为大中专院校计算机
专业学习Visual
Basic程序设计的教材，还可作为有关技术培训的教材，以及程序设计初学者自学用书。

　　为了更好地配合本书的学习，本书配有《Visual
Basic程序设计实践教程(第2版)》以及包含电子教案、实验软件、电子素材库的学习网站。
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编辑推荐

　　1．逐步完善配套教学网站。
　　2．专门针对理工科学生定制的教材。
　　3．教材细节处较龚沛曾老师的教材要好。
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