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内容概要

　　本书是《火星课堂·游戏设计》系列中的第一本。
主要讲解了利用3ds
Max软件制作游戏特效的知识，全书共分6章，内容包括游戏特效基础知识，游戏特效贴图设计，2D
、3D游戏特效制作，Gamebryo3.0游戏引擎和MAXScript游戏特效等知识点。

　　随书附带DVD多媒体教学光盘，教学视频时间长达350分钟，包含书中大部分实例的操作过程演
示，以及需要使用到的场景及相关素材文件。

　　本书不仅适合3ds Max初中级读者阅读，也可以作为高等院校三维游戏设计相关专业的教辅用书及
相关教师的参考图书。
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章节摘录

版权页：   插图：    3D特效是使用三维软件结合二维软件制作的特效。
 3D特效都是使用三维软件制作的，主要使用3ds Max、Maya及游戏引擎的特效编辑器等软件。
三维游戏中的特效形式并不能完全用二维图片来实现，3D游戏特效是展现360°全视角的动态光影效
果，这也是目前的世界游戏特效发展趋势。
 三维游戏特效的玩家自己看到是立体效果，在同一个场景中的其他玩家看到的也是立体效果，这就
是3D和2D特效的不同之处。
 首先用Photoshop％作特效需要的贴图，带有黑白通道的图片或引擎能透掉格式的图片，再用3ds Max
等三维软件创建简单模型，面数在细节充足的前提下尽可能减少，以减少对游戏资源的占用。
然后将做好的贴图赋予展开的模型，之后就是做模型动画了，模型的旋转、缩放、透明度等也可加粒
子系统，或是绑定到你所指定的模型动画上，这样就形成了模型与粒子混合的特效，形成复杂而又特
殊的三维游戏特效，从而制作出有质感、自然、绚丽、逼真的游戏特效。
 在这里要告诉大家的是由于各游戏公司使用的引擎有所不同，游戏引擎自身带有粒子系统，单纯地学
习3ds Max或Maya等三维软件中的粒子系统对制作游戏特效没有多大的意义。
但是有的引擎支持3ds Max等三维软件的粒子系统，这对于新手会更好，像Gamebryogl擎就是这样，但
是它不支持3ds Max里的PF粒子系统，所以对于一个新手来说，没有引擎做特效就有一定的难度。
我在前面给大家阐述过，学习游戏特效主要是学一种“思想”，软件只是工具，有软件没“思想”是
做不出特效来的。
因此，特效制作的方法很多，主要是自己要会学以“智”用。
 游戏中存在着大量的特效运用，特效有其不同的服务对象，游戏中各种令人目不暇接、华丽绝伦的光
影效果常常能给人留下深刻的印象。
不同的服务对象在不同的情况下使用的特效也不相同，特效的华丽程度、攻击值大小、特效持续时间
的长短、是单体或是群体特效等，都是需要考虑的因素。
在游戏中，玩家通过操纵自己的角色打出各种华丽必杀技能或魔法时，其绚丽逼真的视觉冲击效果能
给玩家带来愉悦的成就感，一些经典的必杀技能的演绎令很多玩家津津乐道并沉醉其中。
 那么游戏特效在游戏中的运用有哪些呢？
 游戏中使用的魔法效果或是武器发出闪闪耀眼的光、角色衣服上的闪烁、常见的升级、加血、爆炸后
的烟雾迷漫、空旷场景中的玩家在PK的场面、下雨和下雪的效果等都会用到游戏特效。
现在玩家也变得挑剔了，喜欢一款绚丽的、PK系统好的、特效漂亮的、优秀的游戏，特效的设计和制
作是很重要的，也是必不可少的。
游戏特效不但主要表现绚丽的画面和华丽的效果，而且还要通过特效的色彩、动感来传达情感。
如果在游戏中使用了不合适的特效就会适得其反，给玩家造成一种错觉。
因此，在游戏特效设计的时候要有充分的考虑和准备。
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