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内容概要

　　《好学的C++(第2版)》以C++为背景讲述计算机编程，用示例强化理解、条分缕析C++，给出了
经验总结和各语言特性的缘由和技巧。
内容包括C++编程基础知识、如何独立编程、程序片段的功能及来由、创建实用和可重用代码、面向
对象编程等。

　　《好学的C++(第2版)》简单易懂，适合C++初学者阅读。
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作者简介

　　Brian
Overland具有丰富的编程和教学经验。
在微软工作的10年间，他既是项目负责人，又写过C++程序和文档。
这一独特的背景造就了其语言生动、用词精确的写作风格，深知如何用浅显和清晰的方式讲授抽象的
知识和特性。
他出版了6本编程类图书，其中包括C++
in Plain English, Third Edition。
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编辑推荐

介绍C++0x中的新特性：这是关于C++语言最新的技术草案，它将在你拿到奥弗兰编著的《好学
的C++（第2版）》时成为正式的标准。
各大编译器供应商要么已经把它们的C++版本升级到了这一标准，要么正处于这种升级过程当中。
本书对该标准里的许多新特性作了比较深入的介绍。
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