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内容概要

　　本书详细介绍网页制作的基础知识和使用网页制作的4款工具软件Dreamweaver、Fireworks
、Photoshop和Flash最新版本CS5进行网页设计、图形创作、图像处理及动画制作的方法和技巧，并通
过综合案例介绍这些软件在网站设计上的融合与贯通。

　　全书以案例驱动形式，遵循由浅入深、循序渐进的原则进行编排，内容全面，重点突出，实例丰
富，步骤清晰，旨在把理论知识融入实际操作中，力求易教易学。

　　本书可作为高等院校“网页设计与制作”课程的教材，也可作为网页设计爱好者的入门读物。
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书籍目录

第1章 网站与网页概述
1.1 网站与网页基础知识
1.1.1 Internet与Web
1.1.2 Web的工作原理
1.1.3 网站、网页与主页
1.1.4 静态网页与动态网页
1.2 网站建立及管理
1.2.1 注册域名
1.2.2 申请网站空间
1.2.3 上传网站内容
1.2.4 网站维护管理方法
1.3 网站的开发设计
1.3.1 网站类型的确定
1.3.2 网站整体风格的定位
1.3.3 网站标识与色彩设计
1.3.4 网站导航与布局设计
1.4 网页制作的主要工具软件
1.4.1 网页设计软件——Dreamweaver
1.4.2 动画设计软件——Flash
1.4.3 网页图形处理软件——Fireworks
1.4.4 图像处理软件——Photoshop
小结
作业与实验
第2章 HTML入门
2.1 HTML基本概念
2.1.1 HTML简介
2.1.2 标记及其属性
2.1.3 浏览和修改网页
2.2 创建第一个HTML文件
2.3 HTML编码基础
2.3.1 HTML文档的基本结构
2.3.2 HTML基本结构标记
2.4 HTML常用标记
2.4.1 文本格式
2.4.2 段落格式
2.4.3 图像处理
2.4.4 表格处理
2.4.5 超级链接
2.4.6 音乐及视频、动画处理
2.4.7 网页框架
小结
作业与实验
第3章 网页基本编辑
3.1 Dreamweaver CS5简介
3.1.1 Dreamweaver CS5的启动
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3.1.2 Dreamweaver CS5的退出
3.1.3 Dreamweaver CS5的运行界面
3.1.4 创建和打开文档
3.2 文本
3.2.1 插入文本
3.2.2 设置文本格式
3.2.3 设置段落格式
3.2.4 列表
3.2.5 检查拼写
3.2.6 查找和替换文本
3.3 图像
3.3.1 常用的Web图像格式
3.3.2 插入图像与图像占位符
3.3.3 图像属性设置
3.3.4 在Dreamweaver中编辑图像
3.3.5 创建图像的特殊效果
3.4 应用多媒体
3.4.1 在网页中添加音频
3.4.2 插入视频
3.4.3 插入Flash
3.4.4 插入Shockwave动画
3.5 超链接
3.5.1 超链接概述
3.5.2 超文本链接
3.5.3 命名锚链接
3.5.4 电子邮件链接
3.5.5 图像热区链接
3.5.6 导航条
3.5.7 检查与修复链接
小结
作业与实验
第4章 表格
4.1 表格的基本操作
4.1.1 表格的组成
4.1.2 插入表格
4.1.3 选择表格
4.1.4 添加或删除表格的行和列
4.1.5 单元格的拆分与合并
4.2 在表格中添加内容
4.2.1 在表格中插入图像
4.2.2 在表格中插入表格
4.2.3 在表格中添加文本
4.3 表格属性
4.3.1 设置表格属性
4.3.2 设置单元格属性
4.3.3 实例应用——制作功课表
4.4 表格数据的导入与导出
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4.4.1 表格数据的导入
4.4.2 表格数据排序
4.4.3 从网页中导出表格数据
小结
作业与实验
第5章 框架
5.1 框架概述
5.1.1 框架基本概念
5.1.2 框架的优缺点
5.2 框架的使用
5.2.1 创建框架和框架集
5.2.2 框架的嵌套
5.2.3 框架的基本操作
5.2.4 设置框架集属性
5.2.5 设置框架属性
5.3 嵌入式框架
5.4 框架布局实例
小结
作业与实验
第6章 AP Div
6.1 AP层的创建与属性
6.1.1 创建AP层
6.1.2 AP层的属性
6.2 AP层的基本操作
6.2.1 AP层的激活与选择
6.2.2 在AP层内插入内容
6.2.3 调整AP层的位置
6.2.4 调整AP层的大小
6.2.5 改变AP层的可见性
6.2.6 设置AP层的背景
6.2.7 改变AP层的层叠顺序
6.2.8 对齐AP层
6.2.9 AP层与表格间的转换
6.2.10 AP层标签的特点
6.3 AP层的常见布局及综合实例
6.3.1 AP层常见布局形式
6.3.2 AP层综合布局实例
小结
作业与实验
第7章 表单
7.1 表单概述
7.2 表单元素
7.2.1 插入表单
7.2.2 插入文本字段
7.2.3 插入隐藏域
7.2.4 插入单选按钮
7.2.5 插入复选框
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7.2.6 插入列表/菜单
7.2.7 插入跳转菜单
7.2.8 插入图像域
7.2.9 插入文件域
7.2.10 插入按钮
7.2.11 插入标签
7.3 用户注册表单实例
小结
作业与实验
第8章 CSS和模板
8.1 了解CSS
8.1.1 什么是CSS
8.1.2 CSS的优势
8.1.3 CSS的基本语法
8.1.4 CSS的应用方式
8.2 使用CSS面板
8.2.1 “所有”模式与“当前”模式
8.2.2 基本操作
8.3 在Dreamweaver中创建与应用CSS
8.3.1 新建CSS文件
8.3.2 新建CSS规则
8.3.3 应用CSS
8.4 CSS属性
8.4.1 类型属性
8.4.2 背景属性
8.4.3 区块属性
8.4.4 方框属性
8.4.5 边框属性
8.4.6 列表属性
8.4.7 定位属性
8.5 设计时间样式表
8.6 模板概述
8.6.1 什么是模板
8.6.2 模板的优点
8.7 创建模板
8.7.1 直接创建模板
8.7.2 将已有文档转换为模板
8.7.3 创建可编辑区域
8.8 模板的应用
8.8.1 应用模板创建新文档
8.8.2 将模板应用于现有文档
8.8.3 更新应用模板的文档
8.8.4 将页面从模板中分离
小结
作业与实验
第9章 网页图形处理工具Fireworks CS5
9.1 图形、图像基本概念
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9.1.1 位图与矢量图
9.1.2 常用图形、图像格式
9.2 Fireworks CS5基础知识
9.2.1 Fireworks CS5概述
9.2.2 启动Fireworks CS5
9.2.3 Fireworks CS5工作界面介绍
9.3 Fireworks CS5操作方法
9.3.1 打开和导入文件
9.3.2 图形对象的绘制及编辑
9.3.3 动态按钮设计
9.3.4 图像的编辑及特效处理
9.3.5 图像优化方法
9.4 Fireworks CS5的网页应用
9.4.1 切片与热点
9.4.2 构建网站首页
小结
作业与实验
第10章 图像处理工具Photoshop CS5
10.1 Photoshop CS5基础知识
10.1.1 图像基本概念
10.1.2 PhotoshopCS5概述
10.1.3 Photoshop CS5工作界面介绍
10.1.4 Photoshop CS5 操作特点
10.2 Photoshop CS5 基本操作
10.2.1 图像羽化
10.2.2 图层组合
10.2.3 图像融合
10.3 Photoshop CS5人物处理
10.3.1 相片常规处理
10.3.2 人物面部美化
10.3.3 更换人物服饰
10.3.4 更换人物背景
10.4 Photoshop CS5按钮、特效字制作
10.4.1 按钮制作
10.4.2 特效字制作
10.5 Photoshop CS5综合处理
10.5.1 图像变形处理
10.5.2 电影海报设计
小结
作业与实验
第11章 动画制作工具Flash CS5
11.1 中文Flash CS5的工作界面
11.1.1 动画与Flash CS5
11.1.2 运行Flash CS5
11.1.3 菜单栏
11.1.4 主工具栏
11.1.5 工具箱
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11.1.6 场景和舞台
11.1.7 时间轴
11.1.8 面板
11.2 中文Flash CS5的基本操作
11.2.1 文件操作
11.2.2 对象操作
11.2.3 声音处理
11.3 Flash动画制作基础
11.3.1 Flash动画的种类
11.3.2 Flash影片的制作过程概述
11.4 导入、导出和素材处理
11.4.1 导入外部素材
11.4.2 作品的导出与发布
11.5 应用实例
11.5.1 逐帧动画实例
11.5.2 补间动画实例
11.5.3 路径跟随动画实例
小结
作业与实验
第12章 网站制作综合应用
12.1 网站建设流程
12.1.1 网站策划
12.1.2 设计网页
12.1.3 测试站点
12.1.4 发布站点
12.2 综合应用实例
12.2.1 利用Fireworks设计网页
12.2.2 利用Flash设计动画
12.2.3 利用Dreamweaver制作网站
小结
作业与实验
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