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内容概要

　　本书是一本学习绘制武术打斗人物的素描基础教程。
全书共7章，作者通过大量的图例和简洁的语言，细致地讲解了绘制武打人物的基础技法，包括武打
人物的常见姿势的绘制技法，武打场景中透视的运用，武打人物腿攻、拳攻、掌攻等的绘制技法，攻
击和被攻击的常见姿势及特殊姿势，双人对打时用手和腿攻击对方的绘制技法，人物手持武器的姿势
的表现，以及运用轨迹线、速度线、力量线和局部特写来渲染气氛等内容。

　　本书讲解系统，图例丰富，适合初、中级动漫爱好者作为自学用书，也适合相关动漫专业作为培
训教材或教学参考用书。
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章节摘录

版权页：   插图：  

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<超级漫画武术打斗素描技法>>

编辑推荐

《超级漫画武术打斗素描技法》讲解系统，图例丰富，适合初、中级动漫爱好者作为自学用书，也适
合相关动漫专业作为培训教材或教学参考用书。
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