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内容概要

　　本书是“动漫秀场”系列中的一本。
全书共9章，作者通过大量图例和简洁语言，细致地讲解了动漫作品中备受大家喜爱的动漫角色的绘
制技法，包括动漫角色的头身比例、身体绘制、服饰表现、草图绘制、角色类型、角色设定步骤等内
容，最后还通过7个角色创作实例进行上手练习。

　　本书讲解系统，图例丰富，适合初、中级动漫爱好者作为自学用书，也适合相关动漫专业作为培
训教材或教学参考用书。
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书籍目录

第一章　角色绘制基础　
头身比例　
头部　
　正面　
　侧面　
　3/4侧面　
　眼部
　鼻部
　嘴部
　耳部
头部绘制流程　
　实例1　
　实例2　
头部绘制技巧　
　头部绘制技巧1——五官　
　头部绘制技巧2——发型和发饰　
　头部绘制技巧3——头部扭转和绘制角度　
　头部绘制技巧4——表情和情绪烘托技法　
　头部绘制技巧5——颈部和肩部　
　头部绘制技巧6——五官的比例　
　头部绘制技巧7——角色的不同角度　
　头部绘制技巧8——角色的绘制程度　
　头部绘制技巧9——笑容　
四肢与动作　
　手臂　
　手部　
　腿部　
　脚部　
　扭转　
第二章　角色半身绘制　
半身绘制流程　
　实例1　
　实例2　
　实例3　
　实例4　
　实例5　
半身绘制技巧　
　半身绘制技巧1——运动态和静止态　
　半身绘制技巧2——手臂运动和腰部运动　
　半身绘制技巧3——手臂和手部形态　
　半身绘制技巧4——身体姿态表情　
　半身绘制技巧5——服饰　
　半身绘制技巧6——道具　
　半身绘制技巧7——细节绘制　
　半身绘制技巧8——动作　
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第三章　角色全身绘制　
全身绘制流程　
　实例1　
　实例2　
　实例3　
　实例4　
　实例5　
　实例6　
全身绘制技巧　
　全身绘制技巧1——整体性　
　全身绘制技巧2——简单绘制　
　全身绘制技巧3——绘制重点　
　全身绘制技巧4——特殊视角　
　全身绘制技巧5——光影　
第四章　角色服饰绘制　
　服饰绘制技巧1——服饰类别　
　服饰绘制技巧2——服饰的添加、删减和修改　
　服饰绘制技巧3——复杂的服饰　
　服饰绘制技巧4——服饰的“缠绕”　
　服饰绘制技巧5——服饰的准确表达　
　服饰绘制技巧6——服饰的多样性改　
　服饰绘制技巧7——服饰的动感　
　服饰绘制技巧8——传统服饰　
　服饰绘制技巧9——饰品　
第五章　角色草图绘制　
草图“漂亮”的六大要素　
草图的绘制顺序　
草图的绘制速度　
草图的绘制技巧　
　草图绘制技巧1——动作的设计　
　草图绘制技巧2——整体的感觉要统一　
　草图绘制技巧3——快速绘图　
　草图绘制技巧4——不可操之过急　
　草图绘制技巧5——曲线　
　草图绘制技巧6——角色设计　
　草图绘制技巧7——准确的人体结构和外形　
　草图绘制技巧8——局部画法　
　草图绘制技巧9——多人物绘制　
　草图绘制技巧10——态度严谨　
第六章　角色设定的类型与步骤　
根据漫画类型确定角色　
五大主题类型　
　校园型　
　成熟型　
　热血型　
　科幻型　
　历史型　
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角色设定四步骤　
第七章　模仿·故事·角色　
　不能画老套的题材　
　作品种类一样就平庸吗？
　
　老套也疯狂　
　所谓独创性　
　独创性的制作及展示方法　
　题材重复与剽窃　
　在模仿中吸收经验　
　即使东拼西凑也没有关系　
　故事没有办法很好地完结？
　
　是“主人公”还是“主要角色”？
　
　角色的设定，决定故事发生的舞台　
　制作设定是很快乐的，但是阅读设定的说明确实很无趣　
第八章　角色·故事·细节　
　来设定人物角色！
　
　构思好的人物角色，却不能用⋯⋯　
　制作配角　
　无法看到故事的全貌　
　故事的构造　
　配角也有自己的故事　
　用构造的平衡、要素、视点来表现风格　
　关于构成要素的例子　
　大家想要读的是主人公的故事　
角色设定细节　
　角色出场不要过于完美　
　角色反差突出角色　
　主人公与配角　
第九章　角色素描绘制实例　
角色创作实例1　
角色创作实例2　
角色创作实例3　
角色创作实例4　
角色创作实例5　
角色创作实例6　
角色创作实例7　
角色创作实例8　
附录　
常用绘画工具　
绘画技巧小结
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