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内容概要

　　《中文版3ds Max 2012效果图制作实用教程》主要介绍中文版3ds Max
2012三维制图软件结合VRay渲染器制作效果图的方法和技巧，包含建模、灯光、摄影机、材质、渲染
、后期处理和商业效果图实训等内容。
本书完全针对零基础读者而开发，是入门级读者快速掌握效果图制作方法的必备参考书。

　　《中文版3ds Max
2012效果图制作实用教程》内容均以各种重要技术为主线，然后对每个技术版块中的重点内容进行细
分介绍，并安排合适的课堂案例和课堂练习(这些案例和练习都是实际工作中经常遇到的)，让读者可
以快速上手，熟悉软件功能和制作思路。
另外，在每个技术章节的最后都安排了课后习题，这些课后习题也都是在实际工作中经常会遇到的案
例项目，这样既达到了强化训练的目的，又能更多地了解以后在实际工作中能做些什么！
该做些什么！

　　《中文版3ds Max
2012效果图制作实用教程》附带1张DVD教学光盘，内容包括本书所有案例的源文件、效果图、场景
文件、贴图文件与多媒体教学录像。
另外，本书还准备了书中所有课堂案例、课堂练习和课后习题的速查表以及效果图制作实用附录(内容
包括常用物体折射率、常用家具尺寸和室内物体常用尺寸)，以方便读者学习。

　　《中文版3ds Max
2012效果图制作实用教程》非常适合作为数字艺术教育培训机构以及相关院校的专业教材，也可以作
为效果图初学者的自学教程。
另外，本书所有内容均采用中文版3ds
Max 2012、VRay 2.0 SP1进行编写，请读者注意。
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