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前言

　　序言　　Objetive-C在IT行业可谓受到了不公平的对待。
尽管它很强大，并且是动态的面向对象语言，但却没有像C++、Java等语言一样得到足够认可。
　　在为iPhone OS 3写Cocoa Touch时，我意识到了需要写一本配套的书，以帮助新手们在接触Cocoa
和Cocoa Touch等高层框架之前克服学习Objective-C的障碍。
　　所以当有人请我写一本专门介绍Objective-C语言的书时，我欣然接受了。
　　最后，我感觉到可以通过这本书向Mac、iPhone和iPad开发新手们介绍基础知识，因此万分激动。
我期待这本书可以催化Objective-C在更多不同平台上发展。
Objective-C完全有理由在Unix、Windows等平台上使用。
　　读者只需具备有限的计算机知识。
我会从最基础的知识开始阐述，但是你至少需要懂得一些操作计算机的基础知识。
　　如果你已经熟悉了其他一些编程语言，这也不会有任何负面影响。
我介绍的一些东西对你而言可能是一种回顾，不要担心，你会学到很多关于Objective-C的细节。
　　如果你接触过Objective-C，希望你可以在本书中发现一些有价值的新信息。
我会努力将这些知识设计得便于你查找。
这样一来，你无需逐页浏览，就能跳到某一部分并了解如何完成你想完成的任务。
　　对于本书中使用的一些约定，我尽量确保一致，同时尽量遵照苹果的约定。
唯一一个比较明显的例外就是使用&ldquo;方法&rdquo;来表示实例和类的函数。
苹果通常会倾向于使用&ldquo;消息&rdquo;。
某种程度上这是缘于Objective-C受到Smalltalk的影响。
　　关于键盘快捷方式，我选用&ldquo;Command键&rdquo;这一术语来表示多数苹果键盘上空格键左
侧的键。
大家可能知道它也叫苹果键，因为就在几年前它上面会印有一个苹果标志。
此外Command键旁边的键称为Option键，Option键旁边的就是Control键。
这些是和苹果文档的约定保持一致的。
　　关于存储对象的变量，我通常会把它们称作&ldquo;实例变量&rdquo;。
有些书会习惯用该术语或者其缩写&ldquo;ivar&rdquo;来指代作为类的一部分的变量。
对此，我喜欢使用&ldquo;成员变量&rdquo;。
在我看来，成员变量可以是实例变量，但不是所有的实例变量都是成员变量。
　　在文中提及方法时，我会遵照苹果引用它们的约定：使用方法名，但不包括参数。
比如以下方法：　　-（void）someMethodUsingParam1:（NSString *）param1 andParam2:（NSString *
）param2；　　就会被写做：-someMethodUsingParam1:andParam2。
如果它是一个类方法，打头的连字符就会被替换成一个+号，就像你在写类定义中的方法一样。
　　关于示例代码，在需要构建完整项目的章节，通常我会尽可能提供代码的完整列表。
在没有提供的情况下，你可以从本书网站上下载包含图片资源和其他相关支持文件的项目。
有部分章节可能无法创建一个完整的项目来展示相关技术。
在这种情况下，代码列表可能只是一些片段，你可用作自定义代码的基础。
由于这些代码片段无法构成功能完整的项目，在网站上也就没有提供示例项目。
　　我希望你在阅读本书时会有一种和我写作时一样的愉悦体验。
在我看来，一本好的技术书的标志就是它不会被束之高阁。
它会被好好地放在书桌上或者书桌旁，因为经常需要翻阅它。
我希望这本书在你的手中也会有这样的地位，并且希望它书角翘起、封面破损，每页都留有潦草的笔
迹，但仍然能在未来几年对你有所帮助。
　　&hellip;&hellip;
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内容概要

　　要为市面上最热门的Mac、iPhone和iPad等设备创建应用，就必须掌握Objective-C和面向对象编程
。
本书作者是顶尖的Mac开发人员和专业作家。
通过本书的详尽指引，即使是编程新手也可以迅速学会Objective-C。
本书全方位地介绍了Objective-C，从基础知识到资深程序员所使用的高级技术等众多主题，其中包括
内存管理、多个框架的结合使用、线程安全的技巧，以及Xcode的详细用法等。

　　通过阅读本书，读者将能够：
　　掌握Objective-C语法、运行时和Xcode，编写出第一个移动应用程序
　　创建类，使用属性，了解对象
　　使用代码块、线程、KVO和协议
　　定义和编写宏，处理错误并在项目中使用框架
　　清理线程，学会使用设计模式，掌握高级技术
　　利用NSCoder读写数据
　　为Windows、Linux和其他平台编写代码
　　本书既能引导Mac、iPhone和iPad开发新手入门，又可帮助高级程序员提高技能，是Objective-C开
发人员的案头必备书籍。
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