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内容概要

　  《UGNX8中文版从入门到精通》详细介绍了工业领域的三维设计软件UG的最新版本--NX8的各种
常用模块，内容包括：认识UGNX8、UGNX8基础操作、创建基准、创建草图截面、创建曲线、创建
实体、创建曲面、实体与曲面特征操作、编辑特征、零件装配、绘制工程图等最为常用的模块。
　  全书始终以实例贯穿，实例都是由一线专业工程师运用多年的经验精心组织与策划的，深入浅出
地介绍了UGNX8的操作细节，让初学者和具有一定UG基础的中级读者可以在快速掌握UGNX8的操作
方法与技巧的同时，还可以积累一定的实际操作经验。
《UGNX8中文版从入门到精通》在内容安排上由浅入深，从对软件的认识&rarr;基础操作&rarr;创建基
准&hellip;&hellip;使读者在学习的过程中不会感到吃力，并且能够不断深入掌握各种新的知识点。
　  随书附带的光盘包括书中所有实例的图形源文件、最终效果文件，以及实战演练和综合实例的教
学演示录像。
　  《UGNX8中文版从入门到精通》可作为广大读者快速掌握UGNX8中文版的自学实用指导书，也可
作为大专院校计算机辅助设计课程的指导教材。
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编辑推荐

刘伟主编的《UG NX8中文版从入门到精通》从基础入门到进阶提高再到综合实战，以分模块类型的
方式编排，采用阶梯式教学方法，对软件架构、应用方向和命令应用，都作了详尽的解析，可逐步提
高读者的使用能力，方便查找具体功能的实现方向。
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