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内容概要

　　场景是构成故事情节和气氛的重要组成部分，它规定了动漫作品的基本色调和情感气氛。
《超级动漫完全自学教程：场景专题）》以“场景”为专题，将绘画原理、绘制要点及丰富的绘画经
验结合起来，从最基本的动漫场景概述到最后的色彩表现，将场景的风格和构成，透视法则，构图规
律，景别类型，光景表现，以及自然场景、建筑场景、室内场景、科幻场景、魔幻场景、人物场景的
绘制要点和上色技法完美地呈现在读者眼前。
　　《超级动漫完全自学教程：场景专题》内容由浅入深、循序渐进、图文并茂、讲解清晰，不但为
漫画爱好者提供了一个学习平台，更为他们留有广阔的创作空间，激发他们在漫画创作上的潜能。
　　本书不仅适合初、中级动漫爱好者作为自学用书，也适合相关动漫专业作为培训教材或教学参考
用书。
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《超级动漫完全自学教程:场景专题》内容由浅入深、循序渐进、图文并茂、讲解清晰，不但为漫画爱
好者提供了一个学习平台，更为他们留有广阔的创作空间，激发他们在漫画创作上的潜能。
《超级动漫完全自学教程:场景专题》不仅适合初、中级动漫爱好者作为自学用书，也适合相关动漫专
业作为培训教材或教学参考用书。
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