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内容概要

　　本书是一本介绍应用3ds Max和After
Effects完成影视包装设计的三维和后期合成技术的实例类图书。
全书共分20章，主要内容包括近40多种影视包装特效的制作方法和技巧。
如常见的台标演绎效果、水凝结效果、聚集效果、矩阵效果、素描效果、绸缎效果、水墨效果、卡通
效果等。

　　本书完全从实际出发，所介绍的特效制作方法都是作者多年设计工作的经验积累，实用价值很高
。
书中部分案例的制作方法不拘泥于形式，富有创意。
书中还介绍了许多快速完成包装设计的捷径与技巧。

　　本书适合于对3ds Max和After
Effects软件有一定操作基础，对影视包装技术有所了解并希望进一步提高的读者阅读。
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　12.1 制作基本模型
　12.2 制作沿曲线运动效果
　12.3 制作白色背景上用的玻璃材质
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第13章 制作三维绸缎
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章节摘录

版权页：   插图：    OK按钮，Falloff纹理为上白下黑，这样会使被赋予此材质的物体靠近摄像机的部位
比较亮，远离摄像机的部位比较暗，适合我们对字体侧面材质的要求，如图1—16所示。
 选择一个新材质球将其命名为正面，选择材质为Blinn类型，设置控制高光的Speeular Level值为106
，Glossiness值为57，Specular的颜色为灰白色，过白的颜色会造成正面过曝，白成一片的效果，单
击Diffuse后面的命令按钮，弹出材质，贴图浏览器Material／MaD Browser，在列表中选择Gradient选项
后单击OK按钮，颜色由黑到灰，为正面材质带来适当的明暗过渡变化，如图1—17所示。
 1.3.3细节特写金属材质的色彩调节 选择一个新的材质球，将其固有色颜色设置为橙黄色，将此材质命
名为color，如图1—35所示。
 将渲染器切换为FinalRender渲染器，取消材质编辑器的关联显示，在材质编辑器窗口，选择一个新的
材质球，单击左下方的Get Material图标，弹出材质／贴图浏览器的列表中选择FR—Layer材质选项后单
击OK按钮，方格内的材质类型也自动刷新为FR—Layer材质，再将银色金属材质拖曳到FR—Layer材
质Base material后面的命令按钮上，勾选Layer 1材质，再将黄色的材质球拖曳到Layer 1右侧的命令按钮
上，设置混合模式为Color，就得到了一个金黄色质感的材质，勾选Layer 2材质，将黄色的材质球拖曳
到Layer 2右侧的命令按钮上，设置混合模式为Oveday，可以看到此材质色彩变得更加亮丽，将此材质
赋予奖杯，如图1—36所示。
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编辑推荐

《3ds Max/After Effects印象:影视包装技术精粹(第2版)》适合于对3ds Max和After Effects软件有一定操作
基础，对影视包装技术有所了解并希望进一步提高的读者阅读。
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