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内容概要

《After Effects CS5影视后期合成实战从入门到精通(全彩超值版)》是“从入门到精通”系列书中的一本
。
根据使用After Effects CS5进行影视后期特效制作的特点，设计了200个技能实例和380个实例要点，由浅
入深，从易到难，每一个实例都是一个技术专题，与实战紧密联合，技巧全面丰富。
《After Effects CS5影视后期合成实战从入门到精通(全彩超值版)》循序渐进地讲解了使用After Effects
CS5制作专业影视后期特效作品所需要的全部知识。
全书共分18章，《After Effects CS5影视后期合成实战从入门到精通(全彩超值版)》附带两张DVD光盘
，包含了书中所有200个案例的多媒体视频教程、源文件和素材文件。

《After Effects CS5影视后期合成实战从入门到精通(全彩超值版)》首先讲解了After Effects CS5软件的基
本操作，包括基础知识、图层的操作、关键帧的设置、三维合成、遮罩、图像的调整；然后从提升影
视后期特效技能的角度出发，深入到商业应用的层面进行讲解，包括文字特效、光影特效、过渡效果
、动态背景、超级粒子、键控特效、艺术化特效、音频特效、表达式特效、仿真特效、神奇的插件；
最后通过5个综合实例将作者的设计思想和创意最终反映到影视后期特效制作的视觉效果上。
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章节摘录

版权页：   插图：    After Effects CS5是一款应用非常广泛的后期编辑与特效制作软件，适用于从事设计
和视频特技制作的机构，包括电视台、动画制作公司、个人后期制作工作室，以及多媒体工作室。
 本章主要介绍关于After Effects CS5影视后期合成的基本操作知识，包括工程的创建、参数设置、素材
的导入与管理，以及影片的输出等内容。
 01 首先我们在程序中打开软件After Effects CS5，进人工作界面需要等待一段时间。
 02 打开软件之后，也是我们安装之后第一次使用时必须要进行的工作，就是项目的设置。
选择主菜单File l Project Settings命令，弹出Project Settings（项目设置）对话框。
 03 将Timecode Base选项设为25fps，这是因为我国大陆的电视节目使用的是PAL制式，每秒25帧，方便
在进行后期合成的时候掌握时间节奏。
 04 在Color Settings选项组中，选择颜色通道的位数。
单击Depth右边的长条，选择8 bit perchannel，意味着每个颜色通道为8位，颜色值为256，整体画面
共RGB 3个通道，颜色值为256×256×256。
 05 在面板底部的Audio Settings选项组中，设置音频的采样率，通常选择比较高的48.000kHz。
 06 单击OK按钮关闭对话框。
以后我们新建的项目，都会应用刚才的设置。
 07 接下来，我们简单地介绍使用After Effects软件进行后期合成的流程。
选择主菜单Composition ｜ New Composition命令，在合成设置面板中进行参数设置，创建一个新的合
成。
 08 导入素材文件。
选择主菜单File l File命令，打开文件浏览器，查找并选择要导入的文件，单击打开按钮，文件就排列
到项目窗口中。
 09 在项目窗口中双击素材图标，打开素材视图，拖曳时间线指针，查看素材的内容。
 10 从项目窗口中拖曳素材图标到时间线面板中，这时就创建了一个图层，可以添加滤镜、调整变换参
数、创建动画等。
 11 选择该图层，添加Curves滤镜，同时打开了滤镜控制面板，调整曲线的形状。
 12 在时间线面板中拖曳时间线指针，查看调整之后的效果。
 13 再次导入素材。
在项目窗口空白处单击鼠标右键，从弹出的菜单中选择Import｜File命令，弹出Import File对话框，查
找需要的素材，选择并单击打开按钮，新的素材出现在项目窗口中。
 14 拖曳新的素材到时间线面板中，选择上面的图层，设置蒙版模式为Add。
 15 在时间线面板中，单击三角按钮，展开属性栏，调整Position参数，向下调整图层的位置，使其接
近图层2的地面。
 16 拖曳时间线指针，查看合成的预览效果。
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编辑推荐

《After Effects CS5影视后期合成实战从入门到精通(全彩超值版)》几乎涵盖了After Effects CS5中的所有
知识点。
《After Effects CS5影视后期合成实战从入门到精通(全彩超值版)》采用“案例教程”的编写形式，兼具
技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为影视后期特效制作初、中
级读者的学习用书，而且也可以作为大、中专院校相关专业及影视后期培训班的教材。
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