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前言

　　前　言　　HTML5是全新的。
事实上，它甚至还没有完全成熟。
如果你听一些&ldquo;坏脾气&rdquo;专家的介绍，他们会告诉你HTML5在未来10年甚至更久的时间里
都不会完全成熟！
　　那么，为什么会有人认为现在是时候编写一本讨论HTML5编程的书呢？
原因很简单。
对于希望自己的Web应用程序能够卓而不群的人，HTML5正是众望所归。
本书作者致力于研究开发和讲授HTML5技术已有两年多，现在可以肯定地说，在实际Web应用中新标
准的采纳程度正在以令人目眩的速度不断加快。
即使在编写本书的过程中，我们都被迫不断更新书中的浏览器支持表格，重新评估哪些技术又具备了
使用条件。
　　面对自己正在使用的浏览器，大多数用户并不真正了解其具备的功能有多强大。
当然，他们在浏览器自动更新后可能会发现一些细微的界面改变。
但他们可能不知道，新版本的浏览器刚刚引入了可自由绘图的canvas、实时网络通信或其他一些潜在
的功能升级。
　　本书的目标是帮助开发者释放HTML5的潜力。
　　本书读者对象　　本书针对熟悉JavaScript编程且有经验的Web应用程序开发者。
也就是说，本书将不涉及Web开发的基础知识。
如果想了解Web编程的基础知识，目前的资源已经够多了。
如果读者遇到了下面的情况，那么本书可以为你提供有用的见解和信息，这些见解和信息可能正是你
在努力寻找的。
　　你有时会发现自己在想：&ldquo;如果我的浏览器可以&hellip;&hellip;&rdquo;　　你发现自己通过
页面的源代码和开发工具来分析一个令人印象深刻的网站。
　　你喜欢查看最新浏览器的版本发布信息，了解其更新了什么功能。
　　你在寻找优化或简化应用程序的方法。
　　你想针对使用最新浏览器的用户定制网站，以便尽可能提供最佳用户体验。
　　如果上述任何一项跟你的情况吻合，那么这本书可能就很适合你。
　　虽然我们在适当情况下特意指出了浏览器支持的局限性，但目的并非要给出一个兼容旧浏览器且
可无缝运行的解决方案。
经验表明，浏览器更新换代的速度一日千里，如果要获取浏览器兼容解决方案方面的相关信息，本书
不是最好的渠道。
相反，我们专注于HTML5规范及其使用方法。
兼容的解决方案可以在因特网上找到，而随着时间的推移，这些解决方案也会渐渐被人遗忘。
　　本书内容　　本书的13章内容涵盖了从HTML5 API中挑选出来的适用面广、功能强大的API。
在某些情况下，为了更好地演示程序，我们需要用到前面章节已经介绍过的功能。
　　第1章&ldquo;HTML5概述&rdquo;，从HTML版本的发展历程说起，介绍了HTML规范过去和现在
的版本情况，然后介绍了新的高级语义标签，以及一些根本性的改进，同时还分析了HTML5背后的设
计理念。
了解这些对读者是有益的。
　　第2章&ldquo;Canvas API&rdquo;、第3章&ldquo;SVG&rdquo;和第4章&ldquo;音频和视频&rdquo;，
讨论了新的可视化元素和媒体元素。
在这三章中，集中讨论如何在无插件和无服务器交互的情况下优化用户界面。
　　第5章&ldquo;Geolocation API&rdquo;介绍的是一个全新的功能。
在此之前，它很难通过模拟方式实现，它赋予应用程序确定用户当前位置的能力，并可以用来定制用
户体验。
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这里对隐私的保护也很重要，所以我们会介绍隐私保护的相关内容。
　　第6章&ldquo;Communication API&rdquo;和第7章&ldquo;WebSockets API&rdquo;展示了HTML5提供
的日益强大的通信能力。
有了这两个API，Web应用不仅可以同其他网站进行通信，而且还能以最简单的代码和最小的网络开
销进行实时数据流的传递。
这两章中的技术将有助于开发人员简化目前网络上部署的过于复杂的架构。
　　第8章&ldquo;Forms API&rdquo;，参照这章介绍的内容，开发人员通过细小的调整即可增加桌
面Web应用程序和移动Web应用程序的可用性。
利用这一章介绍的其他新特性，则可以检测大多数常见场景中的页面输入错误。
第9章详细介绍了新的拖放API的功能，并展示了如何使用它们。
　　第10章&ldquo;Web Workers API&rdquo;、第11章&ldquo;Web Storage API&rdquo;和第12章&ldquo;构
建离线Web应用&rdquo;，解决了应用程序的内部数据管道问题。
在这三章中，开发人员会学到如何优化现有系统来获得更好的性能和更好的数据管理功能。
　　最后，第13章&ldquo;HTML5未来展望&rdquo;讨论了一些可能会在HTML5中陆续出现的功能，这
些功能可能让大家垂涎已久了。
　　示例代码和配套网站　　本书中的示例代码都可从Apress网站的Source Code部分找到。
访问www.apress.com，单击Source Code，然后查找这本书的标题即可。
读者可以从本书主页上下载源代码。
此外，我们还建立了一个配套网站，地址为www.prohtml5.com，读者也可以在此下载示例代码和一些
实用附加功能源码 。
　　联系作者　　感谢购买此书，我们希望你喜欢它，并把它当做一个宝贵的资源。
尽管已经尽了最大努力，但我们知道一时疏忽就可能引发错误，在此，我们为可能的疏忽表示歉意。
我们欢迎你对此书的内容和源代码发表意见和评论。
你可以发送邮件至prohtml5@gmail.com来与我们取得联系。
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内容概要

　　《深入HTML5编程(第2版)》首先介绍了HTML5的历史背景、新的语义标签及与以往HTML版本
相比的根本变化，同时揭示了HTML5背后的设计原理。
本书在上一版的基础上新增了SVG和拖放API相关内容，并对部分内容进行了更新。
从第2章起，分别围绕构建令人神往的富Web 应用，逐一讨论了HTML5的Canvas、Geolocation
、Communication、WebSocket、Forms、WebWorkers、Storage等API的使用，辅以直观明了的客户端和
服务器端示例代码，让开发人员能够迅速理解和掌握新一代Web标准所涵盖的核心技术。
《深入HTML5编程(第2版)》最后探索了离线Web应用并展望了HTML5未来的发展前景。

　　《深入HTML5编程(第2版)》面向有一定经验的Web应用开发人员，对HTML5及未来Web应用技
术发展有浓厚兴趣的读者也可以学习参考。
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媒体关注与评论

　　&ldquo;本书并没有试图从头到尾介绍HTML5的所有基础知识，而是挑选特定主题深入介绍，比
如SVG、拖放、音频/视频、Canvas等。
介绍这些主题的详细程度正是我所希望的。
&rdquo;　　&mdash;&mdash;读者评论　　&ldquo;三位作者共同操刀，为我们呈献了功能强大且实用
的HTML5代码。
本书打破了HTML5在近几年尚不可用的魔咒，深入讲解了具有主流浏览器支持的API的使用方法，解
答了我关于HTML5标准的许多疑问，建议每位熟悉HTML并想使用新标准的人员都阅读本书。
&rdquo;　　&mdash;&mdash;某读者
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