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内容概要

　　《云南省普通高等学校“十二五”规划教材：大学计算机基础》是根据教育部高等学校计算机基
础课程教学指导委员会发布的《计算机基础课程教学基本要求》中有关“大学计算机基础”课程教学
要求编写的。
 全书共10章，内容包括信息社会与计算技术、计算机系统与计算原理、操作系统、办公文件处理、计
算机网络与网络计算、问题求解与程序设计、数据库技术、多媒体技术、网页制作和信息安全。
本书内容以发展学生的计算思维为导向，介绍计算机基础中共性的、相对稳定的概念、知识和方法。
 《云南省普通高等学校“十二五”规划教材：大学计算机基础》可作为普通高等院校非计算机专业大
学计算机基础课程教材。
配套出版的《大学计算机基础实践教程》可用作上机实践指导和技能测试使用。
本书还配有电子教案以及教学资源库，便于广大师生的教学和学习。
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章节摘录

版权页：   插图：   网民数量的统计并不能十分客观地反映一个国家信息化程度的高低，而参与网格计
算网民的数量和比例以及发起网格计算项目的数量和水平才是这个国家科学普及化的水平。
目前的网格计算项目绝大多数由发达国家发起，这种计算从一定程度上助长了发达国家的科学垄断，
也加深了科学鸿沟。
例如，在北欧的国家，几乎一半的个人计算机参加了分布式计算项目。
我国尽管拥有了不少最新科技，在网络普及化进程中也有不错表现，但是在网格计算方面却很薄弱。
目前，我国有关部门也开始意识到网格计算的重要性，一些院校和科研机构也相继建立了网格计算项
目。
 思维训练：并行计算和分布式计算的主要区别在哪里？
个人参与网格计算项目意义何在？
如何参与网格计算项目？
 1.5.3 云计算和普适计算 无论是并行计算还是分布式计算，以往的运行模式下作为最终用户（信息系
统的建设和使用者）都必须建设计算环境，比如购置设备和系统软件、开发应用程序、管理项目、维
护系统等。
这些费时耗财的项目建设往往远水难解近渴，甚至得到之后发现已经过时。
如果能将商业运作模式移植到信息系统和计算环境的建设上来，由专业的信息基础服务商建立通用的
计算平台和信息服务平台，提供商品化的计算力和信息产品，用户通过购买相应产品获得服务，就能
较好地解决目前企业信息系统建立时面临的尴尬。
云计算就是基于这样的理念顺势而为的。
 1.云计算 云计算（Cloud Computing）是由并行计算、分布式计算、网格计算发展来的，是一种新兴的
商业计算模型。
目前，对于云计算的认识在不断的发展变化，云计算仍没有普遍一致的定义。
 狭义的云计算指的是厂商通过分布式计算和虚拟化技术搭建数据中心或超级计算机，以免费或按需租
用方式向客户提供数据存储、分析以及科学计算等服务。
广义的云计算指厂商通过建立网络服务器集群，向各种不同类型的客户提供在线软件服务、硬件租借
、数据存储、计算分析等不同类型的服务。
按通俗的理解，“云”就是存在于互联网上的服务器集群上的资源，它包括硬件资源（服务器、存储
器、CPU等）和软件资源（如应用软件、集成开发环境等），本地计算机只需要通过互联网发送一个
需求信息，“云端”就会有成千上万的计算机为你提供需要的资源并将结果返回到本地计算机，这样
，本地计算机几乎不需要做什么，所有的处理都由云计算提供商所提供的计算机群来完成。
云计算的最终目标是将计算、服务和应用作为一种公共设施提供给公众，使人们能够像使用水、电、
煤气和电话那样使用计算机资源。
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编辑推荐

《云南省普通高等教育"十二五"规划教材:大学计算机基础》可作为普通高等院校非计算机专业大学计
算机基础课程教材。
配套出版的《大学计算机基础实践教程》可用作上机实践指导和技能测试使用。
《云南省普通高等教育"十二五"规划教材:大学计算机基础》还配有电子教案以及教学资源库，便于广
大师生的教学和学习。
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