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内容概要

　　本书以实例的形式详细地介绍了AutoCAD中文版的快捷命令使用技巧。
全书共分为13章，从基本绘图入手，循序渐进地介绍了用AutoCAD绘制和编辑二维图形、标注文字、
标注尺寸、各种精确绘图工具、图形显示控制、创建块与属性、绘制基本三维图形、渲染以及图形打
印等内容，涵盖了使用AutoCAD进行制图设计时所涉及的主要内容。

　　本书内容丰富，语言浅显易懂，结构安排科学，适合所有使用AutoCAD的制图人员阅读，同时也
可以作为AutCAD工程制图人员重要的快捷命令使用技巧参考手册。
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　　例74　合并图形对象(JION)　
　　例75　删除图形对象(ERASE)　
　　例76　倒角(CHAMFER)　
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　　例102　折断尺寸标注(DIMBREAK)　
　　例103　引线标注(QLEADER)　
　　例104　多重引线标注(MLEADER)　
　　例105　标注表面粗糙度　
　4.3　尺寸标注编辑　
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　　例151　匹配(LAYMCH)　
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　8.1　图块　
　　例152　创建新图块(BLOCK)　
　　例153　创建块文件(WBLOCK)　
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　　例157　控制图块的颜色和线型特性　
　　例158　定义块属性(ATTDEF)　
　　例159　修改属性值　
　　例160　修改块属性定义　
　　例161　提取块属性　
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　8.3　外部参照　
　　例163　附着外部参照(XATTACH)　
　　例164　外部参照管理器(XREF)　
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　　例183　绘制圆环面(AI_TORUS)　
　　例184　绘制三维网格(3DMESH)　
　　例185　绘制旋转网格(REVSURF)　
　　例186　绘制平移网格(TABSURF)　
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　　例203　交集运算(INTERSECT)　
　10.2　三维操作　
　　例204　三维旋转(3DROTATE)　
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　　例206　三维阵列(3DARRAY)　
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　10.3　编辑三维实体边　
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　10.4　编辑实体面　
　　例211　移动实体面　
　　例212　偏移实体面　
　　例213　删除实体面　
　　例214　旋转实体面　
　　例215　倾斜实体面　
　　例216　实体面着色　
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　第11章　查询与特性操作　
　11.1　查询　
　　例224　查询距离(DIST)　
　　例225　区域(AREA)　
　　例226　查询对象质量特性　
　　例227　查询对象列表(LIST)　
　11.2　图形对象基本特性　
　　例228　设置颜色(COLOR)　

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<随身查>>

　　例229　设置线型(LINETYPE)　
　　例230　设置线宽(LWEIGHT)　
　　例231　特性命令(PROPERTIES)　
　　例232　特性匹配命令(MATCHPROP)　
第12章　布局和打印　
　12.1　模型空间与图纸空间　
　　例233　模型空间与图纸空间的概念　
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第13章　AutoCAD常见问题解答　
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　例244　图形界限是否一定要在绘图前设好　
　例245　如何将自动保存的图形复原　
　例246　提高绘图效率的几个要点　
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　例255　如何在1：100的图中标注实例尺寸　
　例256　如何在轴测图中标注尺寸　
　例257　AutoCAD字体替换技巧　
　例258　如何解决汉字乱码问题　
　例259　如何删除顽固图层　
　例260　如何隐去视口边线　
附录　常用快捷命令一览表
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