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内容概要

吕云翔、王昕鹏、邱玉龙编著的《软件工程——理论与实践》从结构化方法和面向对象方法两方面介
绍软件工程的基本概念、原理和方法，并用一个案例贯穿每一章的实践部分，让读者在认识软件工程
原理的基础上，能进一步利用相关的工具对所学内容进行实践，从而实际掌握进行软件开发的各种技
能。
本书理论与实践相结合，内容翔实，可操作性强。

《软件工程——理论与实践》是高等院校计算机科学、软件工程及相关专业“软件工程”课程的理想
教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   统一软件开发过程模型是基于迭代思想的软件开发模型。
在传统的瀑布模型中，项目的组织方法是使其按顺序一次性地完成每个工作流程。
通常，在项目前期出现的问题可能推迟到后期才会发现，这不仅增大了软件开发的成本，还严重影响
了软件开发的进度。
采用迭代的软件工程思想可以多次执行各个工作流程，有利于更好地理解需求，设计出合理的系统构
架，并最终交付一系列渐趋完善的成果。
可以说，迭代是一次完整地经过所有工作流程的过程，从图1-25中我们可以看到，每个阶段都包含了
一次或多次的迭代。
 统一软件开发过程模型适用的范围极为广泛，但是对开发人员的素质要求较高。
 1.5.10敏捷模型 随着计算机技术的迅猛发展和全球化进程的加快，软件需求常常发生变化，强烈的市
场竞争要求更快速地开发软件，同时软件也能够以更快的速度更新。
传统的方法在开发时效上时常面临挑战，因此，强调快捷、小文档、轻量级的敏捷开发方法开始流行
。
如今，“敏捷”已经成为一个非常时尚的名词。
敏捷方法是一种轻量级的软件工程方法，相对于传统的软件工程方法，它更强调软件开发过程中各种
变化的必然性，通过团队成员之间充分的交流与沟通以及合理的机制来有效地响应变化。
 敏捷开发开始于”敏捷软件开发宣言”。
2001年2月，17位软件开发方法学家在美国犹他州召开了长达两天的会议，制订并签署了“敏捷软件开
发宣言”，该宣言给出了4个价值观。
 （1）个体与交互高于过程和工具。
这并不是否定过程与工具的重要性，而是更加强调人与人的沟通在软件开发中的作用。
因为软件开发过程最终还是要由人来实施的，只有涉及软件开发过程的各方面人员（需求人员、设计
师、程序员、测试人员、客户和项目经理等）充分地沟通和交流，才能保证最终的软件产品符合客户
的需求。
如果只是具有良好的开发过程和先进的过程工具，而开发人员本身技能很差，又不能很好地沟通，那
么软件产品最终一样会遭到失败。
 （2）可运行软件高于详尽的文档。
对用户来说，更多地会通过直接运行程序而不是阅读大量的使用文档来了解软件的功能。
因此，敏捷软件开发强调不断地、快速地向用户提交可运行程序，虽然不一定是用完整程序来让用户
了解软件以及得到用户的认可，但重要文档仍然是不可缺少的，能帮助用户更精准、全面地了解软件
的功能，软件开发的主要目标是开发出可执行的软件。
 （3）与客户协作高于合同（契约）谈判。
大量实践表明，在软件开发的前期，很少有客户能够精确完整地表达他们的需求，即便是那些已经确
定下来的需求，也常常会在开发过程中改变。
因此，靠合同谈判的方式将需求确定下来非常困难。
对于开发人员来说，客户的部分需求变更甚至会导致软件的大范围重构，而通过深入分析客户需求之
后，有时还会发现通过适当调整需求就可以避免做出重大调整。
而对于前者的情况，开发团队往往通过和客户谈判，撰写精确的需求合同来限制需求变更。
但这导致最终的软件产品功能与客户需求之间存在难以避免的差异，导致客户的满意度降低。
因此，敏捷软件开发强调与客户的协作，通过密切的沟通合作而不是合同契约来确定用户的需求。
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