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内容概要

　　Linux作为一种自由和源码开放的类UNIX操作系统，虽然诞生至今只有20年的时间，但已经在各
个领域中得到了广泛的应用，对软件行业产生了深远的影响。
《21世纪高等教育计算机规划教材：GNU/Linux编程》通过大量实例讲述Linux环境下进行软件开发所
必须掌握的基础知识。
全书内容由四个部分组成，第一部分介绍Linux相关背景知识和GNU命令工具的使用方法；第二部分
为Shell程序设计，讲述Shell脚本语言的语法结构；第三部分介绍Linux开发环境，讲述基于C语言开发
的GNU工具的使用方法；第四部分为Linux环境下的C语言编程，系统讲述与Linux内核有关的应用编
程接口函数的使用方法。

　　《21世纪高等教育计算机规划教材：GNU/Linux编程》可以作为高校计算机相关专业的高年级学
生、研究生学习Linux编程的教材或教学参考书。
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编辑推荐

目前，Linux系统已在各领域得到了广泛应用，从高端服务器，到各种嵌人式系统。
Linux已成功安装到多种计算机硬件设备，从PC、手机、路由器到大型计算机系统。
因此，学习和掌握【,inux操作系统有着十分重要的现实意义。
   《21世纪高等教育计算机规划教材：GNU/Linux编程》的编者郑谦益通过大量实例演示Linux系统的
命令、语句和函数的使用方法，对较难理解的部分，借助软件模型从软件体系结构和行为模式的角度
，对实现技术进行了描述，便于读者将理论和技术实现有机结合起来，使读者从系统框架的角度，深
入理解Linux编程。
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