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内容概要

　　本书采用直观的、逐步深入的方法介绍如何使用HTML、CSS(Cascading Style
Sheet，层叠样式表)和JavaScript设计、创建和维护世界级的网站，并且提供了清晰的指导。

　　本书信息丰富，涵盖了HTML、CSS和JavaScript的基础知识和高级应用，还介绍了如何组织和管理
网站以及帮助人们找到你的Web页面的知识。
在每一章末尾还配有相应的问答题和作业，可以帮助你检验所学的知识。

　　本书示例丰富，操作步骤简洁、明了，非常适合于从事Web设计和网站开发的初学者阅读，对于
有一定经验的读者，也有很大的参考价值。
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