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内容概要

　　Android凭借其开源性、优异的用户体验和极为方便的开发方式，赢得了广大用户和开发者的青睐
，目前已经发展成为市场占有率很高的智能手机操作系统。

　　《Android驱动开发与移植实战详解》分为18章，依次讲解了Android系统的基本知识， Linux内核
的基本知识，分析了Android系统的源码，深入分析HAL层的基本知识，GoldFish下的驱动、MSM内核
和驱动、OMAP内核和驱动、显示系统驱动、输入系统驱动、振动器系统驱动、音频系统驱动和视频
输出系统驱动，多媒体框架，传感器系统、照相机系统、Wi-Fi系统、蓝牙系统、GPS系统和电话系统
的知识。
在每一章中，重点介绍了与Android驱动开发相关的底层知识，并对Android源码进行了详细的分析及
驱动开发实现。

　　《Android驱动开发与移植实战详解》适合Android程序员、研发人员及Android爱好者学习，也可
以作为相关培训学校和大专院校相关专业的教学用书。
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作者简介

李骏，清华大学电子信息工程专业学士。
较早进入Android开发领域。
有多年的Android开发经验，熟练使用Java和C／C++进行软件开发。
熟悉Android层次结构和Linux驱动层的结构及其上的开发，有着丰富的Android底层和驱动层的优化、
移植经验，擅长利用JNI技术开发Android上的应用程序。
曾带领团队利用NDK技术成功开发过具有库仑计电池芯片的电池管理软件，以及在Android上成功移
植人脸识别程序，目前在凹凸电子担任Android架构师。
陈小玉，硕士，南阳理工学院计算机与信息工程学院讲师，软件设计师。
主要从事Arldroid应用及游戏开发和教学工作，熟练使用Java语言。
具有多年的Android和IOS系统手机客户端软件设计经验，具备扎实的手机，桌面／Web UI设计开发基
础，熟悉Android系统的UI design Guideline，熟悉人机交互、机器学习和人工智能算法，擅长利用智能
算法改进Android上的应用程序。
使其更具有智能性。
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