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内容概要

丁雯编著的《CorelDRAW
X5服装设计标准教程》是一本介绍CorelDRAW 软件在服装设计领域中应用的教程。
全书共分为8章，第1章为CorelDRAW X5
简介，主要介绍了CorelDRAW
X5的工作界面、工具栏、菜单栏等；第2章为服装色彩设计基础，主要介绍了色彩的基本原理及服装
色彩搭配设计等；第
3章为服装款式设计，主要介绍了服装零部件设计，以及各式男装、女装、童装、针织服装等款式的
设计及表现方法；第4章为服饰图案的设计及表现，主要介绍了印花图案、绣花图案、扎染图案、针
织图案、烫钻图案等各种服饰图案的设计及表现方法；第5章为服装面料的设计及表现，主要介绍了
牛仔面料、灯芯绒面料、针织面料、蕾丝面料、网纱面料、格子面料、条纹面料、千鸟格面料、皮革
面料、粗花呢面料等各种面料的设计及表现方法；第6章为服装辅料的设计及表现，主要介绍了织带
、纽扣、拉链、珠片、花边、服装吊牌等各种辅料的设计及表现方法；第7章为服饰配件的设计及表
现，主要介绍了包袋、腰饰、围巾、披肩、帽子、鞋子、首饰等各种服饰配件的设计及表现方法；
第8章为时装画的技法与表现，主要介绍了如何绘制时装画；本书最后还有一个附录，图中标明了服
装各个部位的名称。

《CorelDRAW
X5服装设计标准教程》内容全面，实例丰富，可作为服装院校设计专业及服装职业培训班的教材，也
可作为服装设计从业人员和服装设计与制作爱好者的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   （1）多边形工具：绘制对称多边形。
边数越多，越趋近于圆形。
 （2）星形工具：绘制无交叉边的星形、丝带对象和爆炸形状。
 （3）复杂星形工具：绘制有交叉边的星形。
 （4）图纸工具：绘制类似表格的网状线。
 （5）螺纹工具：绘制矢量对称式螺旋纹或对数式螺旋线。
 （1）基本形状工具：绘制平行四边形、梯形、三角形、基本形状图形等，单击属性栏中的“完美形
状”按钮，将弹出图库中的各种形状造型。
 （2）箭头形状工具：绘制各种形状、方向及不同头数的箭头，单击属性栏中的“完美形状”按钮，
将弹出图库中的各种箭头造型。
 （3）流程图形状工具：绘制流程图符号，单击属性栏中的“完美形状”固按钮，将弹出图库中的各
种流程图形状造型。
 （4）标题形状工具：绘制标题形状符号，单击属性栏中的“完美形状”按钮，将弹出图库中的各种
标题形状造型。
 （5）标注形状工具：绘制标注和标签，单击属性栏中的“完美形状”按钮，将弹出图库中的各种标
注形状造型。
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编辑推荐

《Corel公司指定标准教材:CorelDRAW X5服装设计标准教程》内容全面，实例丰富，可作为服装院校
设计专业及服装职业培训班的教材，也可作为服装设计从业人员和服装设计与制作爱好者的参考书。
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