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内容概要

　　《BGP设计与实现》详细介绍了BGP特性及应用。
全书共分5个部分，共12章。
第一部分为理解高级BGP，其中第1章讲解了BGP的基本特性，并比较了BGP和IGP的特性。
第2章回顾了BGP的路径属性，在此基础上讲解了BGP的路径选择算法；同时较为深入地介绍了BGP进
程和内存使用、路由选择信息库以及IOS的交换特性。
第3章主要阐述了BGP性能调整的内容，包括有关TCP的考虑、队列优化、BGP更新报文生成、性能调
整的相互依赖性、BGP网络性能特性等方面的内容。
第4章详细阐述了BGP若干策略控制技巧，包括正则表达式、加强BGP策略的过滤列表、路由映射、策
略列表、过滤处理的顺序等。
第二、三部分介绍了设计企业和服务提供商BGP网络，这两部分的第5章至第9章是本书的核心，详细
分析了企业的和运营商的BGP网络设计，内容包括若干BGP架构及其相互比较、企业网络的Internet连
接性、可扩展的iBGP设计和实施指南、路由反射和联盟迁移策略、服务提供商网络架构。
第四部分介绍了实施BGP多协议扩展，这部分的第10章到第12章跳出了传统的BGP领域，扩展地讲述
了多协议BGP在其他领域的新应用，包括MPLS
VPN、域间多播、IPv6、CLNS等方面的知识。
第五部分为附录，提供了与本书内容关系密切的资料。

　　《BGP设计与实现》层次分明、阐述清晰、分析透彻、理论与实践并重，既深入讲解了传统
的BGP知识，又讨论了BGP的新特性及IOS的新发展，非常适合于ISP网络管理员、BGP网络的设计及实
施者以及希望深入研究BGP的读者。
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6.2.3 标准多宿主网络
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章节摘录

版权页：   插图：   1.WEIGHT是首先考虑的参数。
WEIGHT值最高的路径优先。
WEIGHT是Cisc0专有的参数，并且对配置这个参数的路由器来说是本地有效的。
默认条件下，本地始发的路径具有相同的WEIGHT值（即32768），所有其他的路径的WEIGHT值为0
。
 2.LOCAL PREF值最高的路径优先。
Cisco IOS软件中，LOCAL PREF的默认值为100。
 3.基于始发地（origination）评估路由，路由器本地始发的路径优先。
依次降低的优先级顺序是：default—originate（针对每个邻居配置）、default—information—originate（
针对每种地址簇配置）、network、redistribute、aggregate.address。
 4.评估AS_PATH的长度，AS_PATH列表最短的路径优先。
但是，可以通过配置bgp bestpathas—path ignore（隐藏的命令）来跳过这一步。
 在评估路径长度时，记住以下要点： 一个AS_SET被计数为1，而不管“set”中包含多少个自治系统；
AS_CONFED SEQUENCE不包括在AS PATH长度中。
 5.这一步评估路由的ORIGIN属性，ORIGIN类型最低的路径优先。
IGP低于EGP，EGP低于INCOMPLETE。
 6.评估MED。
MED值最小的路径胜出。
默认条件下，只有在两条路径的第一个（邻近的）AS相同的情况下才会进行比较操作；任何联盟子自
治系统都被忽略。
换句话说，对于多条路径，只有在AS_SEQUENCE中的第一个AS相同的情况下，才会比较MED；任何
打头的AS_CONFED_SEQUENCE都将被忽略。
如果激活了bgp always—compare—med，那么对于所有路径都将比较MED，而不考虑它们是否来自于
同一个AS。
如果你使用了这个选项，就应该在整个AS中都这么做，以避免路由选择环路。
 注意以下MED的更改选项： 配置了bgp deterministic—med后，不管收到前缀的顺序如何，MED比较的
结果都是一致的。
在这种配置下，所有的路径都将基于邻近的编组。
在每一个AS组内，根据MED的大小对路径进行排序。
MED值最小的路径被选为该组的最佳路径。
最终的最佳路径是所有选出的路径中具有最小MED值的路径（译者注：这句话值得商榷，参见Cisco
文档http：／／www.cisco.com／en／US／tech／tk365／technologies_tech_note09186a0080094925.shtml）
。
如果存在MED，那么这是一种建议的配置。
 如果激活了bgp bestpath med—confed，对于所有只包含AS CONFED SEQUENCE的路径来说才比
较MED，也就是说，这些路径是始发于本地联盟的。
注意，如果一条路径包含了任何外部的自治系统，那么这条路径就不参与比较，而它的MED在联盟内
部被传递时不被改变。
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