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内容概要

　　《入门经典系列：JavaScript入门经典（第4版）（修订版）》详细介绍了JavaScript编程。
全书共分为24章，分别介绍了Web脚本编写和JavaScript语言的概念、JavaScript的基础知识、文档对象
模型、JavaScript的高级功能、使用JavaScript创建多媒体应用程序及创建复杂脚本的技巧等知识。
其中，每章内容均以前一章内容为基础。
书中提供了简单直接的操作方法，读者能够从基础知识开始领会JavaScript编程的精髓。
除了基本内容外，书中还提供了大量解决问题的说明、解决方案、提示信息等内容。
另外在每一章的后面，还附加有实践练习、测试题和练习题，以便加深读者对基本概念的理解。
　　《入门经典系列：JavaScript入门经典（第4版）（修订版）》适合对Web应用开发感兴趣的初中级
用户，也可作为大中专院校相关专业的教材。
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　454.7　小结　464.8　问题与解答　464.9　测试题　474.10　测试题答案　474.11　练习题　47第二部
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的转换　565.5　使用String对象　565.5.1　创建String对象　575.5.2　给变量赋值　575.5.3　计算字符串
长度　585.5.4　字符串大小写转换　595.6　使用子字符串　595.6.1　使用字符串的一部分　595.6.2　
获取单个字符　605.6.3　查找子字符串　605.7　使用数值数组　615.7.1　创建数值数组　615.7.2　理
解数组的长度　625.7.3　存取数组元素　625.8　使用字符串数组　625.8.1　建立字符串数组　635.8.2
　分离字符串　635.8.3　字符串数组的排序　645.9　数值数组的排序　645.10　实践练习：排序并显
示名字　645.11　小结　665.12　问题与解答　675.13　测试题　675.14　测试题答案　685.15　练习题
　68第6章　使用函数和对象　696.1　使用函数　696.1.1　定义函数　706.1.2　调用函数　716.1.3　返
回值　726.2　对象简介　736.2.1　创建对象　746.2.2　对象属性和值　746.2.3　了解方法　746.3　使
用对象来简化脚本　746.3.1　定义对象　756.3.2　定义对象的方法　756.3.3　创建对象实例　766.4　
扩展内置对象　776.5　实践练习：使用对象保存数据　786.6　小结　806.7　问题与解答　806.8　测试
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　使用while循环　927.2.5　使用do⋯while循环　927.3　使用循环　937.3.1　创建无穷循环　937.3.2　
退出循环　937.3.3　继续循环　947.4　循环遍历对象属性　947.5　实践练习：处理数组和循环　957.6
　小结　977.7　问题与解答　977.8　测试题　987.9　测试题答案　997.10　练习题　99第8章　使用内
置函数和程序库　1018.1　使用Math对象　1018.1.1　舍入和截取　1018.1.2　生成随机数　1028.1.3　其
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Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<JavaScript入门经典>>

格式的转换　1078.5　使用第三方程序库　1078.5.1　Prototype　1078.5.2　Script.aculo.us　1088.5.3
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　13710.4　显示对话框　13910.5　使用框架　14110.5.1　为框架使用JavaScript对象　14110.5.2　frames
数组　14210.6　实践练习：在JavaScript中使用框架　14210.7　小结　14410.8　问题与解答　14410.9　
测试题　14410.10　测试题答案　14510.11　练习题　145第11章　利用表单获取数据　14711.1　HTML
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表单　14911.2.3　检测表单事件　14911.3　编制表单元素的脚本　14911.3.1　文本字段　15011.3.2　文
本区域　15011.3.3　处理表单中的文本　15011.3.4　按钮　15111.3.5　复选框　15111.3.6　单选按钮
　15211.3.7　下拉列表　15311.4　显示表单数据　15411.5　通过邮件发送表单结果　15511.6　实践练
习：验证表单　15611.7　小结　15811.8　问题与解答　15811.9　测试题　15911.10　测试题答案
　15911.11　练习题　160第12章　使用样式表　16112.1　样式与内容　16112.2　定义和使用CSS样式
　16212.2.1　创建规则　16212.2.2　设置指定元素的样式　16312.2.3　使用id属性　16312.2.4　使用类
　16412.3　使用CSS属性　16412.3.1　文本对齐　16412.3.2　改变颜色和背景图像　16512.3.3　使用字
体　16612.3.4　边距和边框　16612.3.5　样式表的单位　16612.4　创建一个简单的样式表　16712.5　
使用外部样式表　16912.5.1　链接外部样式表　16912.5.2　创建外部.css文件　16912.6　用JavaScript控
制样式　16912.7　实践练习：创建动态样式　17012.8　小结　17212.9　问题与解答　17312.10　测试
题　17312.11　测试题答案　17412.12　练习题　174第13章　使用W3C的DOM　17513.1　DOM和动
态HTML　17513.2　理解DOM结构　17613.2.1　节点　17713.2.2　父与子　17713.2.3　兄弟　17713.3　
创建可定位元素(层)　17713.3.1　设置对象的位置和大小　17813.3.2　设定溢出属性　17913.3.3　使用
可见性属性　17913.3.4　设置背景和边框属性　17913.3.5　用JavaScript控制定位　18013.4　实践练习：
创建可移动的层　18013.5　小结　18313.6　问题与解答　18313.7　测试题　18313.8　测试题答案
　18413.9　练习题　184第14章　使用高级DOM功能　18514.1　使用DOM节点　18514.1.1　基本节点
属性　18614.1.2　节点关系属性　18614.1.3　文档方法　18614.1.4　节点的方法　18714.2　隐藏和显示
对象　18714.3　在页面中修改文本　18914.4　为页面添加文本　19014.5　实践练习：创建导航树
　19214.6　小结　19414.7　问题与解答　19514.8　测试题　19514.9　测试题答案　19514.10　练习题
　196第四部分　使用JavaScript的高级功能第15章　编写规范型脚本　19915.1　编写脚本的最佳方法
　19915.1.1　内容、展现和行为　20015.1.2　渐进式提高　20015.1.3　添加事件处理程序　20115.1.4
　Web标准：浏览器无关性　20315.1.5　为代码编写文档　20315.1.6　可用性　20315.1.7　设计模型
　20415.1.8　可访问性　20415.2　读取浏览器的信息　20515.2.1　显示浏览器的信息　20515.2.2　处理
特殊的浏览器　20615.3　编写跨浏览器的脚本　20815.3.1　功能检测技术　20815.3.2　处理浏览器异
常　20915.4　为不支持JavaScript的浏览器提供支持　20915.4.1　使用标记　21015.4.2　保持JavaScript的
功能可选　21015.4.3　避免错误　21115.5　实践练习：创建规范型脚本　21115.6　小结　21415.7　问
题与解答　21415.8　测试题　21415.9　测试题答案　21515.10　练习题　215第16章　调试JavaScript应
用程序　21716.1　防止Bug　21716.1.1　养成良好的编程习惯　21716.1.2　常见错误的预防　21816.2　
基本调试工具　21916.2.1　Firefox的JavaScript控制台　21916.2.2　在Internet Explorer中显示错误信息
　22016.2.3　警告信息　22016.2.4　使用注释功能　22116.2.5　其他调试工具　22116.3　创建错误处理
程序　22116.3.1　使用onerror属性　22216.3.2　显示错误信息　22216.3.3　使用try和catch　22316.4　高
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级调试工具　22416.4.1　Web Developer工具栏(用于Firefox)　22416.4.2　Developer工具栏(适用
于Internet Explorer)　22516.4.3　DOM Inspector(用于Firefox)　22516.4.4　查看生成的源代码　22616.4.5
　JavaScript Shell　22616.5　实践练习：调试脚本　22716.5.1　测试脚本　22816.5.2　解决问题
　22816.5.3　重新测试　22916.6　小结　23116.7　问题与解答　23116.8　测试题　23216.9　测试题答
案　23216.10　练习题　232第17章　AJAX：远程脚本技术　23517.1　AJAX简介　23517.1.1　JavaScript
客户端(前端)　23617.1.2　后台　23617.1.3　XML　23617.1.4　AJAX的典型应用　23717.1.5　框架和库
　23717.1.6　AJAX的局限性　23817.2　使用XMLHttpRequest　23817.2.1　创建请求　23817.2.2　打
开URL　23917.2.3　发送请求　23917.2.4　等待响应　23917.2.5　解释响应数据　24017.3　创建简单
的AJAX库　24017.3.1　ajaxRequest()函数　24117.3.2　ajaxResponse()函数　24117.3.3　使用AJAX库
　24117.4　使用AJAX库编写AJAX测验程序　24117.4.1　HTML文件　24217.4.2　XML文件　24317.4.3
　JavaScript文件　24317.4.4　测试示例　24517.5　调试AJAX应用程序　24617.6　实践练习：制作一个
实时查询表单　24617.6.1　HTML表单　24617.6.2　PHP后台　24717.6.3　JavaScript前端　24917.6.4　
执行程序　25017.7　小结　25117.8　问题与解答　25117.9　测试题　25117.10　测试题答案　25217.11
　练习题　252第18章　Greasemonkey：使用JavaScript增强页面功能　25318.1　Greasemonkey插件简介
　25318.1.1　在Firefox中安装Greasemonkey插件　25418.1.2　Internet Explorer的Turnabout插件
　25518.1.3　其他浏览器　25518.1.4　用户脚本的安全性　25618.2　使用用户脚本　25618.2.1　查找脚
本　25618.2.2　安装脚本　25618.2.3　管理脚本　25618.2.4　测试用户脚本　25818.2.5　激活或禁
用Greasemonkey或Turnabout　25818.3　创建自己的用户脚本　25818.3.1　创建一个简单的用户脚本
　25818.3.2　描述用户脚本　25918.3.3　测试脚本　25918.3.4　Greasemonkey API函数　26018.3.5　创
建专用站点脚本　26118.3.6　调试用户脚本　26318.4　实践练习：创建用户脚本　26318.4.1　运行过
程　26418.4.2　使用脚本　26518.5　小结　26518.6　问题与解答　26618.7　测试题　26618.8　测试题
答案　26718.9　练习题　267第五部分　使用JavaScript创建多媒体应用程序第19章　使用图像和动画
　27119.1　使用动态图像　27119.1.1　使用image对象　27119.1.2　预加载图像　27219.2　创
建Rollover(鼠标翻转)效果　27219.2.1　通过JavaScript创建Rollover效果　27319.2.2　使用CSS而不
是JavaScript实现Rollover效果　27419.2.3　使用CSS技术创建图形化的rollover效果　27519.3　制作简单
的JavaScript幻灯效果　27719.3.1　HTML文件　27719.3.2　JavaScript文件　27819.4　实践练习：向幻灯
中添加动画效果　27919.4.1　HTML文件　28019.4.2　CSS文件　28019.4.3　JavaScript脚本　28119.4.4　
整合所有技术　28319.5　小结　28419.6　问题与解答　28419.7　测试题　28419.8　测试题答案
　28519.9　练习题　285第20章　使用声音和插件　28720.1　插件介绍　28720.1.1　和标签　28820.1.2
　理解ＭIME类型　28820.1.3　在JavaScript中使用插件　28820.1.4　插件功能检测　28920.2　JavaScript
和Flash　28920.2.1　ActionScript　28920.2.2　JavaScript与Flash之间的交互　29020.2.3　在JavaScript中嵌
入Flash　29020.3　使用JavaScript处理音频　29020.3.1　音频格式　29120.3.2　音频插件　29120.3.3　嵌
入音频　29120.3.4　使用JavaScript控制音频　29220.3.5　检测当前浏览支持的音频功能　29220.3.6　使
用Flash　29320.4　使用JavaScript测试音频　29320.5　实践练习：使用鼠标播放音乐　29420.5.1　示例
的HTML文档　29520.5.2　CSS样式单　29520.5.3　播放音频　29620.5.4　嵌入音频　29620.5.5　整合所
有技术　29720.6　小结　29820.7　问题与解答　29820.8　测试题　29920.9　测试题答案　29920.10　
练习题　299第六部分　创建复杂脚本第21章　创建JavaScript下拉菜单　30321.1　设计下拉菜单
　30321.1.1　创建HTML标记　30421.1.2　使用CSS设计菜单布局　30521.2　使用脚本来设置下拉菜单
的行为　30821.2.1　设置菜单　30821.2.2　显示子菜单　30821.2.3　隐藏子菜单　30921.2.4　完成脚本
　30921.3　实践练习：利用CSS增强菜单　31221.4　小结　31421.5　问题与解答　31421.6　测试题
　31521.7　测试题答案　31521.8　练习题　315第22章　创建JavaScript游戏　31722.1　游戏简介
　31722.1.1　游戏玩法　31722.1.2　得分计算　31822.1.3　创建图形　31922.2　创建HTML文档
　31922.3　创建脚本　32122.3.1　使用对象存储纸牌　32122.3.2　构建游戏板　32222.3.3　洗牌
　32222.3.4　将牌放到游戏板上　32323.3.5　计算行、列和对角线得分　32423.3.6　合计得分
　32523.3.7　结束游戏　32622.4　利用CSS添加样式　32622.5　实践练习：组合应用技术　32722.6　小
结　33222.7　问题与解答　33222.8　测试题　33322.9　测试题答案　33322.10　练习题　333第23章　
创建JavaScript应用程序　33523.1　创建滚动窗口　33523.1.1　HTML文档　33523.1.2　CSS文件
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　33623.1.3　JavaScript文件　33723.2　利用JavaScript在CSS样式表之间切换　33823.2.1　创建HTML文
档　33823.2.2　创建第一张样式表　34023.2.3　创建第二张样式表　34123.2.4　创建脚本　34123.3　实
践练习：创建动态表单　34223.3.1　创建HTML文档　34323.3.2　添加脚本　34423.4　小结　34623.5　
问题与解答　34623.6　测试题　34623.7　测试题答案　34723.8　练习题　347第24章　JavaScript的未来
　34924.1　学习JavaScript高级技巧　34924.2　未来的Web技术　35024.2.1　JavaScript的未来版本
　35024.2.2　DOM的未来版本　35024.2.3　XML(可扩展标记语言)　35024.2.4　XHTML(可扩展超文本
标记语言)　35124.2.5　XSL(可扩展样式表语言)　35224.3　为未来做好准备　35224.3.1　保持脚本兼容
性　35224.3.2　保持HTML兼容　35324.3.3　详细编制文档　35324.4　继续学习其他语言　35324.5　实
践练习：创建拖放式对象　35424.5.1　HTML文档　35424.5.2　CSS样式表　35524.5.3　实现拖放
　35624.5.4　JavaScript文件　35724.6　小结　35924.7　问题与解答　35924.8　测试题　36024.9　测试
题答案　36024.10　练习题　360第七部分　附录附录A　其他JavaScript资源　363A.1　JavaScript网站
　363A.2　Web开发站点　363附录B　JavaScript开发人员工具　365B.1　HTML和文本编辑器　365B.1.1
　HomeSite　365B.1.2　TopStyle　365B.1.3　FrontPage　366B.1.4　BBEdit　366B.1.5　文本编辑器
　366B.2　HTML验证工具　366B.3　调试工具　367附录C　术语表　369附录D　JavaScript快速参考
　373D.1　内置对象　373D.1.1　数组　373D.1.2　字符串　374D.1.3　Math　374D.1.4　Date　375D.2
　创建和自定义对象　376D.2.1　创建对象　376D.2.2　自定义对象　377D.3　JavaScript语句　377D.3.1
　注释　377D.3.2　break　377D.3.3　continue　377D.3.4　for　378D.3.5　for...in　378D.3.6　function
　378D.3.7　if...else　378D.3.8　return　379D.3.9　var　379D.3.10　while　379D.4　JavaScript内置函数
　379D.4.1　eval　379D.4.2　parseInt　379D.4.3　parseFloat　380附录E　DOM快速参考　381E.1
　DOM Level 0　381E.1.1　window　381E.1.2　location　382E.1.3　history　382E.1.4　document
　382E.1.5　navigator　382E.2　DOM Level 1　383E.2.1　基本的节点属性　383E.2.2　关系属性
　383E.2.3　偏置属性　383E.2.4　样式属性　384E.2.5　节点方法　384E.2.6　文档对象方法和属性
　384
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编辑推荐

万维网最初只是一个简单的信息库，但是后来发展极快，现在已经成为重要的娱乐、教学、广告和通
信工具。
在万维网发展的同时，其相关工具也得到了发展。
像HTML这样简单的标记语言中已经加入了一些真正的编程语言，JavasScript就是其中之一。
    《JavaScript入门经典(第4版)(修订版)》(作者蒙库尔)详细介绍了JavaScript编程。
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