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内容概要

　　从移动网站项目最早的创意和发现阶段，到最后的可用性分析，《移动Web实现指南——面向移
动设备的网站优化、开发和设计》引导读者使用一种非常全局的方法来思考网站的移动化设计。
全书介绍了移动化规划、移动化设计和相应的编码技巧，特别适用于那些最初是为桌面电脑展示而设
计的网站。
书中的建议和实例，也是根据在优化这些网站的过程中所遇到的不同挑战来组织的。
更重要地，《移动Web实现指南——面向移动设备的网站优化、开发和设计》还将带领读者思考如何
偱序渐进地对网站进行移动化改造。

　　最后，《移动Web实现指南——面向移动设备的网站优化、开发和设计》还提供一些实例，使读
者能够将本书的知识应用于一个现有的网站，以提供更多学习和动手的机会。
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章节摘录

版权页：   插图：    1.9 将用户故事分解成设计需求 一旦有了一套简明的用户故事，就相当于有用户任
务分解的开头，通过用户任务分解，可以为移动互联网或应用程序提供设计和开发工作的指引。
 让我们再回过头来看看那个要找水上公园路线图的需求，弗兰克将会如何打开网站呢？
网站是不会自己自动打开的。
当然，可以有好几种方式打开网站：输入URL、使用浏览器的书签，或者使用对于手机网站来说最好
的方法，也是最经常用到的方法，就是从移动设备的主界面直接启动。
 对于这种可触摸的、有型的东西，我们只需先定义一些设计需求。
 设计一个主界面的图标。
 添加一些适当的说明，好让用户知道如何将你的移动网站添加到他们手机的主界面上。
 随着深入研究用户故事，可以进一步将这些故事分解为有可行性的需求。
但是即便是在此时，也仍不用着急解决所有的设计细节问题：还有很多东西要去挖掘呢。
所以还是先让需求和任务都保持抽象吧，稍后再来研究细节。
 1.10 创建带有优先级的用户任务分解表 一大堆的用户故事和需求本身其实并不是非常有用。
要知道应该从哪里开始，就需要进行排序，需要一个优先级。
 对用户故事排列优先级是非常重要的。
因为，就像我之前提到的，将一个网站移动化，并不是在全部满足或全部否定中进行抉择。
你并不需要把那些原本在移动设备上显得笨重的、可用性极差的网站，直接改成一个优雅的、完美的
移动互联网设计。
在这两种极端之间，还有很大的空间，让你可以为客户提供更好的用户体验。
 将网站移动化，可以甚至应该有一个迭代的过程，正如为网站做其他方面改进时所做的迭代一样，可
以允许时不时地在网站架构中添加一个新的页面或者区块来优化网站，对么？
而且我敢打赌，在网页内容上的变化会更加频繁。
让我们借用同样的思考方式来做更多移动化方面的努力：它可以随着时间而改变，无须假定要一下子
就达到一种“完全移动化”的状态。
 而且，在进行用户故事分解和优先级排列时，应该考虑使用工具来协助处理这个过程。
 当你尝试着想给用户故事区分优先级时，一定要意识到，这个过程可能不会像你所想象的那么主观。
优先级是不能仅仅根据你的一时兴起就编出来的，即使起初看起来，似乎是真的没有什么明显的理由
，可以让你将一个故事排在另一个之前。
为了更加清晰和系统化，使用评估工具还是很有用的。
我建议在给用户故事定义优先级时，使用卡诺模型（Kano Model）。
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编辑推荐

《移动Web实现指南:面向移动设备的网站优化、开发和设计》提供了一些实例，使读者能够将《移
动Web实现指南:面向移动设备的网站优化、开发和设计》的知识应用于一个现有的网站，以提供更多
学习和动手的机会。
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名人推荐

“在本书中，作者所讲解的不只是移动互联网开发的技术知识，还包含了更多在用户体验和界面设计
方面的考虑，而这些都是移动网站的设计基石。
” ——Shawn Welch Kelby媒体集团和美国Photoshop国家 ——专业协会的软件设计师及开发者
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