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内容概要

　　本书采用了任务驱动模式和项目驱动模式并行的教学方法，详尽地介绍了目前Flash的最高版
本Flash CS 5.5的主要功能及使用技巧。
全书通过精心设计，由浅入深地安排每一个任务案例和项目，将Flash CS 5.5的主要功能与使用技巧贯
穿并融会在各个任务案例中。
全书共分为7篇，主要内容包括：绘图基础与逐帧动画技术、补间动画技术、遮罩层技术、Flash CS 5.5
新功能应用、声画同步技术、ActionScript 3.0应用初步、ActionScript 3.0高级进阶。
其中第一篇、第二篇是一个完整项目，第七篇是一个独立项目，其他篇章则配有多个经典任务案例。

　　本书适合作为高等院校数字艺术类课程的教，也可作为相关人员的自学参考书。
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