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内容概要

　　《水晶石技法 Maya+After
Effects+Photoshop电视包装制作》由水晶石教育学院电视包装专业资深教师编写。
全书共分为10章，第1章概述了电视包装行业相关知识；第2章讲解了常用的电视包装材质及特效制作
；第3章到第10章分别选取了有代表性的电视包装案例进行详细讲解，每个案例各具特色。
本书凝聚着水晶石人的技术精髓，饱含水晶石人的技巧经验。

　　《水晶石技法 Maya+After
Effects+Photoshop电视包装制作》内容技术参考性强，讲解由浅入深，循序渐进，涵盖面广，细节描
述清晰细致，适合想要学习电视包装的学生、电视包装的爱好者及业内人士参考。
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