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内容概要

　　这是一本全面介绍中文版3ds Max 2012/VRay基本功能及各种常见效果图制作的书。
本书完全针对零基础读者而开发，是入门级读者快速而全面掌握3ds Max/VRay效果图制作的必备参考
书。

　　《中文版3ds Max 2012/VRay效果图制作完全自学教程》从3ds Max的基本操作入手，结合大量的可
操作性实例(108个实战+19个大型综合实例)，全面而深入地阐述了3ds Max/VRay的建模、灯光、材质
、渲染在效果图制作中的运用。

　　《中文版3ds Max 2012/VRay效果图制作完全自学教程》共24章，分为4大篇。
第1~2章为“基础篇”，主要讲解3ds Max的基本操作以及与效果图相关的学科；第3~9章为“中级篇”
，这7章全面介绍了3ds Max的建模、灯光、摄影机、材质与贴图以及环境和效果技术，同时还全面介
绍了VRay渲染技术以及Photoshop后期处理技术；第10~20章为“家装篇”，这11章通过11个不同风格
、不同空间的大型家装实例全面讲解了家装效果图的制作流程与各种家装空间灯光的布置方法、材质
的制作方法与渲染参数设置方法；第21~24章为“工装篇”，这4章通过4个不同风格、不同空间的大型
工装实例全面讲解了工装效果图的制作流程与各种工装空间灯光的布置方法、材质的制作方法与渲染
参数设置方法。

　　《中文版3ds Max 2012/VRay效果图制作完全自学教程》讲解模式新颖，非常符合读者学习新知识
的思维习惯。
本书附带1张DVD9教学光盘，内容包括本书所有实例的实例文件、场景文件、贴图文件与多媒体教学
录像，同时作者还准备了500套常用单体模型、15套效果图场景、5000多张经典位图贴图和180个高动
态HDRI贴图赠送读者，另外作者还为读者精心准备了中文版3ds Max 2012快捷键索引和效果图制作实
用速查表(内容包括常用物体折射率、常用家具尺寸和室内物体常用尺寸)，以方便读者学习。

　　《中文版3ds Max 2012/VRay效果图制作完全自学教程》非常适合作为初中级读者的入门及提高参
考书，尤其是零基础读者。
另外，本书所有内容均采用中文版3ds Max 2012、VRay 2.0 SP1进行编写，请读者注意。
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编辑推荐

《3ds Max 2012/VRay效果图制作完全自学教程(中文版)》是初学者自学中文版3ds Max 2012与VRay渲染
器的经典畅销图书。
全书从实用角度出发，全面、系统地讲解了中文版3ds Max 2012和VRay渲染器在效果图中的所有应用
功能。
书中在介绍软件功能的同时，还精心安排了108个具有针对性的效果图实战实例和19个综合实例，帮助
读者轻松掌握软件使用技巧和具体应用，以做到学用结合，并且全部实例都配有多媒体有声视频教学
录像，详细演示了实例的制作过程。
此外，还提供了用于查询软件功能、实例、疑难问答、技术专题的索引，同时还为初学者配备了效果
图制作实用附录。
本书由曹茂鹏，瞿颖健编著。
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