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内容概要

　　《准备分镜图——动画编剧与角色设定》通过精美的插图、浅显易懂的语言，为你讲述动画创作
前的编剧与角色设定的方法与技术。
剧情是动画片最重要的一部分。
《准备分镜图——动画编剧与角色设定》为动画师塑造角色和创作有独创性和吸引力的剧情指出了清
晰方向。
你将了解动画分镜头与活动动作面板的不同，以及如何使角色的发展顺应情节。
书中举例讲解了成功解决问题的技巧，并收录了从未公开的作者对3位顶级动画角色设定大师的工作
实例访谈，可使读者在掌握知识的同时，更好地把书中的设计理念应用、发展、创新。

　　《准备分镜图——动画编剧与角色设定》面向未来的传统动画师、电脑动画师、游戏动画师、定
格动画师和网络动画师，也可作为相关院校的动画教材。
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书籍目录

第1部分　创作入门　
1　先抓住兔子——构思和角色创作　
　　从新闻中获得素材，诠释现实。
从平凡的素材中创造非凡的故事
线性和非线性的叙事方式　
　　对两种剧情创作类型的说明
设定范围，自由创作　
　　个人经历可以改编成动画片。
但如果没有丰富的生活经历，那何不去创造生活呢？

编剧大采购：创作清单　
　　通过自由的联想创造故事
总有新感觉：研究动作　
十指齐动：快速素描和缩略草稿图　
　　角色设计师应该了解的事
源于现实，高于现实　
　　为什么漫画优于写实描绘
过去和现在：研究场景和服装　
2　动画片与实拍影片分镜图的差别　
连环画分镜图和动画片分镜图　
　　连环画也适用于分镜图，但明显不同于动画片分镜图
电视动画片分镜图和剧场版动画片分镜图　
　　电视动画长片与动画短片和剧场版动画影片的区别。
创作前，需要了解它们的差异
3　把自己置身于作品之中　
使用象征性的动物和物体　
　　讽刺性和文化性的角色会向观众传达寓意，为聪明的你提供一个简要清单
新闻记者的写作指南：人物、事件、时间、地点和原因　
　　关于角色设计的一系列练习
4　剧情创作之情节推动与角色推动　
不讲述听过的故事　
　　陈腐老套的故事以及如何避免或颠覆它们。
并非教你做什么，而是教你怎么做
确定冲突　
　　做你想做的
故事要点　
　　在开始制作之前先概括出故事要点
抢戏　
　　用最有趣的角色讲故事，避免让次要人物和情节喧宾夺主
滑稽模仿画和大杂烩　
　　滑稽模仿画对一个特定的对象进行讽刺性描绘，大杂烩影片可以彻底改造一个类型片
5　条件假设：比较“可能的”与“幻想的”　
从结局开始：德克斯·艾佛里(Tex　Avery)手法　
先想好结局，然后再从头开始构建规则　
　　动画世界可能不会遵守“现实世界”的规则，但是它要遵守自己的内部法则
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6　是“引人入胜”还是“令人震惊”：开始角色设计　
辨认设计：剪影评估　
　　为角色创造一个好看、简单、可辨认的外型，使他能在一组角色中远远地就被辨认出来
结构观测　
　　构建角色
基本形状及其意义　
　　用那些你可能用来点缀房间的简单形状设计复杂的角色
事物的形状　
有机的设计　
　　根据设计潮流使角色更加鲜活
用无生命的物体创作角色　
　　想象力的惟一局限
穿越世界　
　　统一场景和角色设计
7　大小攸关：比例关系的重要性　
比例的实践　
　　一个角色的比例可以在自身内部发生变化或随着情绪发生变化
典型比例　
　　坏人通常比英雄更强大，英雄总是外型更好看、更健壮。
正常《运动之歌》里唱的“并不一定是那样”
轮廓相近角色的制作　
　　如何区分三只小猪？

突出法　
　　先走得远一点儿，再往回拉
8　美女与野兽：创造形成对比的角色　
大独裁者：查理·卓别林的角色表演　
我觉得很美！
改变美的标准　
　　是什么使角色美丽？

一张只有妈妈喜欢的脸　
　　脸部的形状显示了角色的特点
神仙和怪物：外貌与性格的对比　
　　为什么丑陋比美丽更容易描绘
9　地点，地点，还是地点：艺术指导与剧情创作　
第2部分：技术处理　
10　开始绘制故事草图：自己来构图　
单色明暗草图　
　　要记住的绘图规则
前方的景象　
　　绘图速记、草书和场地策划
图画中的戏剧效果：使用对比来引导视线　
　　每个微小的动作都有它的含义
最好的建筑平面图　
　　塑造动画场景和布局
结构：思想的眼睛　
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　　这是谁的故事？
一切都取决于你的视角
11　粗略的描绘：基本场景　
特写镜头：分镜图拍摄技巧　
　　动画角色都有“好看的侧面”和“不好看的侧面”
12　分镜图阶段：跟上故事的节拍　
设定节拍：故事发展的节拍与分镜图　
　　构建故事框架
想谈谈这部电影吗　
　　动画片的剧情解读就像做演讲
13　分镜大图：创作故事片段　
画板和画纸：分镜图的绘制材料　
　　电视动画片与剧场版动画片分镜图的更多区别
付诸行动：组织片段　
　　使用顺序结构的故事描述
A-B-C序列：将情节按优先顺序排列　
　　在动画前期制作阶段，为什么B不一定在A后面
角色弧线和胜利　
　　如何以及为让角色在整个影片的过程中发生变化和发展；如果不是，又是为什么
给角色命名　
　　为了易于分辨，动画片中的片段和角色都要有名字。
了解一些有趣的名字
14　节奏：在粗略分镜图中调整情节发展的速度　
高潮事件　
　　故事可以像坐过山车那样进行构建
15　现在时：在分镜图中创作表演　
配乐　
　　我心里有一首歌，我的电影里也有一首
将脚本形象化　
　　你认为我从不考虑脚本吗？
动画片一定需要脚本⋯⋯有时这令人很痛苦⋯⋯
16　草稿模型图上的亮点：改进角色设计　
将它固定：使设计标准化　
　　将角色上下颠倒，并由内向外构建它们
欺骗性的画面：非写实的设计　
　　事物并不总是像它们看起来那样
17　上色：艺术指导与剧情解读　
寻找补充　
　　简单的色彩分析和色彩理论
饱和点：色彩与明暗　
　　为什么彩色图就像灰度图一样
写出颜色：颜色脚本　
　　动作、情绪和场景的变化可以用变化的颜色来表现
一些建议　
　　研究插画家和不同历史时期的材料
第3部分：表现手法　
18　展示和讲述：演示分镜图　

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<准备分镜图>>

更多的改变：修改讨论会　
　　利用和接受修改建议
19　会说话的图片：编缉配有音轨草稿的剧情样片　
这只是测试：改善剧情样片　
　　预览和审阅样片和动画草稿
20　设计一只更漂亮的小老鼠：创造精确模型图　
　　设定角色的最终外貌
21　简单的初步设计模型：角色的三维建模　
　　雕塑能帮助改善角色的设计
22　我是蓝色(忧郁)的吗？
通过颜色塑造角色　
根据情节创作颜色　
　　为什么“现实的”颜色只是一个相对概念
测试颜色模型　
　　将角色放入背景，看看它们在一起是否和谐
23　走上银幕：准备上映　
　　再见，祝你好运，玩儿得开心！

24　延伸阅读　
附录1　与A.肯·奥康纳的讨论　
附录2　与T.谢讨论漫画　
附录3　肯·安德森访谈录　
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章节摘录

版权页：   插图：    灯光渐强，摇摄。
一盏煤气灯照亮了银幕，一辆小马车停在一幢黑色建筑前。
此时是凌晨两点，在伦敦一个阴雨蒙蒙的晚上，1897年。
 夏洛克·福尔摩斯说：就停在这儿，赶车的。
 马车停下，夏洛克·福尔摩斯飞速从开着的车门中冲出。
 外景：2218贝克街——晚上 光线照亮了房子的门牌号，同时我们听到一声门响。
 内景：华生的卧室——过了一会儿 房间里几乎完全黑着。
床上有一个模糊的人影。
快速上楼的脚步声，一扇门突然开了。
一个拿着蜡烛的人在门口站了一会儿，注视着眼前的景象。
 夏洛克·福尔摩斯说：华生！
 福尔摩斯的脸被蜡烛照亮。
他是一个脸庞消瘦，精明的男人，戴着传统的猎帽，穿着斗篷。
 夏洛克·福尔摩斯说：尤斯塔斯爵士死了，他的头被他自己的拨火棍打穿了！
 福尔摩斯拿着蜡烛来到华生的床边。
 夏洛克·福尔摩斯说：来吧，华生，起来！
穿上衣服快来。
 福尔摩斯拉开床上的毯子，露出了穿着睡衣的华生。
华生没有起来。
福尔摩斯冲到衣柜那儿拿出华生的衣服，扔到床上。
 动画脚本不会包含大量的背景描述，因为那是编剧和艺术导演的工作。
现在只有一个对基本架构的描述。
 众所周知，文学作品的电影改编是一件很困难的事。
文学作品的画面感有强有弱。
有一些提供了角色性格的线索。
夏洛克·福尔摩斯是一个有着固定行为举止的广为熟知的角色。
把剧情转化为分镜图时，需要注意下面4点。
 故事的基调是什么？
是戏剧、喜剧、讽刺剧，还是悲剧？
 角色的情感是什么样的？
是高兴、担忧，还是冷漠？
 我们会从谁的视角看到那些行为？
我们能辨认出一个特定的角色吗？
他们是大块头还是小个子？
这会决定镜头的角度。
 动作是如何进行的？
为什么它们会发生？
 这个例子只是一个练习。
在实际的电影制作中，总编剧或导演会告诉你他们希望故事如何诠释。
你也会读到完整的脚本，了解之前和之后的场景。
 第1步是“用想法”打破场景。
为每个场景画出极其粗略的缩略图，并决定框架中的哪个区域将是注意中心。
创造一个“真实的诗句”来描述场景中的动作，并像图15—5所示那样，直接把它写在画板中的每个对
象上。
用句子说明，而不是用词语，也不要包含对白。
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这个片段中有两个场景：（a）福尔摩斯和华生的房子外部，（b）华生的卧室。
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