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内容概要

　　《InDesign数字出版完全攻略》主要讲解了如何用InDesign 做数字出版物(电子书和电子杂志)。

　　书中主要讲解了三类数字出版物的制作方法，即SWF 电子杂志、iPad 电子杂志、EPUB 电子书。
全书分为5 章，第1
章介绍了数字出版物的行业知识；第2 章讲解了InDesign
的排版功能；第3~5章讲解了三类数字出版物的制作技术，并配以大量小案例和实战案例。

　　《InDesign数字出版完全攻略》附有一张DVD
光盘，盘中包含本书所有案例的素材、源文件以及与本书配套的讲义文件。
本书用到的软件为InDesign CS5.5
版本，请一定要使用该版本的软件进行练习。

　　《InDesign数字出版完全攻略》适合从事平面设计工作、数字出版相关工作的设计师阅读。
同时，本书也适合作为出版、设计、新媒体相关专业的院校的实训课程教材。
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1.2　关于新媒体　
01. 什么是新媒体　
02. 新媒体上正在发生的事情　
1.3　电子书的现状和未来　
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3.1　认识SWF电子杂志　
01. 什么是SWF电子杂志　
02. SWF电子杂志的优点　
03. 怎么做SWF电子杂志　
3.2　SWF电子杂志交互技术　
01. 准备工作　
02. 我的第一本SWF电子杂志　
03. 动画　
04. 计时　
05. 媒体　
06. 按钮　
07. 对象状态　
08. 页面过渡效果　
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01. 策划　
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03. 平面稿　
04. 交互稿　
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01. 什么是EPUB电子书　
02. EPUB电子书的优点　
03. 做好的EPUB电子书如何阅读　
04. 做好的EPUB电子书如何售卖　
05. 怎么做EPUB电子书　
5.2　EPUB电子书制作技术　
01. 准备工作　
02. 我的第一本EPUB电子书　
03. 纯文字EPUB电子书案例　
04. 文字属性设置案例　
05. 图文排版案例　
06. 图形排版案例　
07. 表格排版案例　
08. 印刷文件转EPUB案例　
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章节摘录

版权页：   插图：    本书后面会讲到的EPUB技术，更适合于电子书1.0，SWF技术和平板电脑技术适合
于电子书3.0，电子书2.0更偏重平台技术，不是靠设计师就可以解决的问题。
 03.国内外电子书行业形势 【全球出版业面临整体数字化变革】 2010年美国电子书总销售额为4.392亿
美元，2011年总销售额为7.2424亿美元。
 现在，电子商务巨头亚马逊每出售100本纸质图书，就可以出售105本电子书。
 国内出版业也在积极地数字化 2011年～2012年国内的电子商务巨头当当网、京东商城纷纷推出了电子
书业务。
 《时尚》、《周末画报》等传统期刊，纷纷推出了iPad版，并且得到了广大读者的认可。
 04.电子书产业链介绍 出版商 随着新媒体，特别是移动媒体的快速发展，传统媒体出版的图书、杂志
、电视和报纸之间的界限越来越不明显，甚至可以这样说，未来这些传统媒体分类会完全整合在一起
，所以出版商的目光不能太局限，应多关注一些有潜力的新媒体。
 人们的阅读时间是有限的。
基于这一点，此消彼涨，只有这么多的阅读时间，如果数字形式的出版再高速增长的话，相信纸介质
出版一定会逐渐萎缩，出版商必须适时地做出调整以适应读者阅读习惯的变化。
 为什么现在依然有很多出版商在电子书业务方面动作缓慢？
 有的传统出版还赚钱，没必要急于投入新媒体；有的能勉强维持，但还不到饿死的地步；有的是想做
但摸不清套路，不知道第一步该怎么做。
 传统出版商应该如何做电子书？
 传统出版商应该更加努力地维护好前端资源，更加主动地了解新媒体，创作出符合新媒体的数字出版
物。
 第一、要明确定位：做平台、做品牌还是做内容。
 第二、内容要根据新媒体特点转型。
 第三、策划团队、设计团队、技术团队要跟上。
 第四、兼顾传统出版和数字出版。
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编辑推荐

《InDesign数字出版完全攻略》适合从事平面设计工作、数字出版相关工作的设计师阅读。
同时，《InDesign数字出版完全攻略》也适合作为出版、设计、新媒体相关专业的院校的实训课程教
材。
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