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内容概要

　　《Android移动应用开发(第3版)卷Ⅰ：基础篇》涵盖了Android开发从概念、技术到市场推广应用
的全部主题，内容包括Android平台概览、Android应用程序设计精髓、Android用户界面设计精髓
、Android应用程序设计精髓、对外发布你的Android应用程序和附录6个部分。
附录还包含了Android开发常用工具(模拟器、DDMS和Eclipse)的使用指南。

　　《Android移动应用开发(第3版)卷Ⅰ：基础篇》卷Ⅰ以及本书的卷Ⅱ，不仅适合Android应用程序
开发人员阅读，还能为QA测试人员提供指导。
另外，本书还可以帮助项目经理更好地管理项目进程和项目团队，帮助市场推广人员更好地把握市场
，创造令人瞩目的销售业绩。
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A.6　在两个模拟器实例之间发送消息　
A.7　通过控制台与模拟器交互　
A.7.1　使用控制台模拟来电　
A.7.2　使用控制台模拟短消息　
A.7.3　使用控制台发送GPS坐标　
A.7.4　使用控制台监视网络状态　
A.7.5　使用控制台操作电源设置　
A.7.6　使用其他控制台命令　
A.8　享受模拟器　
A.9　认识模拟器的局限　
参考资料和更多信息　
附录B　Android DDMS快速入门　
B.1　独立或结合Eclipse使用DDMS　
B.2　熟悉DDMS的关键特性　
B.3　使用进程、线程和堆　
B.3.1　向Android应用程序关联调试器　
B.3.2　终止Android进程　
B.3.3　监视Android应用程序的线程活动　
B.3.4　监视堆活动　
B.3.5　触发垃圾回收(GC)　
B.3.6　创建和使用HPROF文件　
B.4　使用内存分配(allocation)跟踪器　
B.5　使用文件浏览器　
B.5.1　浏览模拟器或设备上的文件系统　
B.5.2　从模拟器或设备上复制文件　
B.5.3　向模拟器或设备复制文件　
B.5.4　删除模拟器或设备上的文件　
B.6　使用模拟器控制　
B.6.1　模拟语音来电　
B.6.2　模拟短消息接收　
B.6.3　发送位置坐标　
B.7　在模拟器或目标设备上截屏　
B.8　使用应用程序日志　
附录C　Eclipse技巧和诀窍　
C.1　构建你的Eclipse工作空间　
C.1.1　集成源代码管理服务　
C.1.2　调整视图中的标签面板　
C.1.3　最大化窗口　
C.1.4　最小化窗口　
C.1.5　显示并排窗口　
C.1.6　显示同一文件的两个部分　
C.1.7　关掉不需要的标签面板　
C.1.8　保持对窗口的控制　
C.1.9　定制日志过滤器　
C.1.10　在项目中搜索　
C.1.11　组织Eclipse任务　

Page 12



第一图书网, tushu007.com
<<Android移动应用开发>>

C.2　编写Java代码　
C.2.1　善用自动补全(Autocomplete)　
C.2.2　创建类和方法　
C.2.3　组织导入　
C.2.4　格式化代码　
C.2.5　重命名　
C.2.6　重构代码　
C.2.7　整理代码　
C.2.8　使用QuickFix　
C.2.9　提供Javadoc风格的文件　
C.2.10　解决诡异的构建错误

Page 13



第一图书网, tushu007.com
<<Android移动应用开发>>

编辑推荐

依托Android最新的主流平台为Android 4.0，面向最新的SDK和相关工具，同时还涵盖了老版平台中的
一些常用功能，以帮助开发人员适应目前市面上所有的主流设备。
《Android移动应用开发(第3版)卷Ⅰ：基础篇》涵盖了作者数年来在移动开发领域所积累的经验，以
及成功进行移动项目开发所需的全部概念和实用技术，包括移动开发过程与传统软件开发的区别，还
包括帮助你节约宝贵时间和规避隐患的技巧。
不管你的项目有多大规模，《Android移动应用开发(第3版)卷Ⅰ：基础篇》都能为你提供帮助。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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