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内容概要

　　本书系统地讲解了中文版3ds Max 2012的基础操作和相关知识。
全书共分10章，内容包括认识3ds Max 2012、基本操作、三维编辑命令、二维编辑命令、复合对象、高
级建模、材质、灯光、摄影机、室内效果图制作等。
本书汇集了作者多年的设计和教学经验，讲解简练、直观，每个理论知识均配合相应的实例进行讲解
。
此外，配合实例安排了练习，使读者能够举一反三，深入理解并灵活运用。
零基础的读者可以根据本书内容逐步掌握制作精美效果图的步骤和方法，有一定基础的读者可以从中
学到新颖的设计和制作思路。

　　本书既可以作为艺术设计、装潢设计、室内设计、园林规划等专业“效果图”制作课程的教材，
也适合业余自学或作为培训教材使用。
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编辑推荐

张莉莉和梁国浚主编的《3ds Max效果图制作基础教程》内容以3ds Max 2012中文版本为操作主体，围
绕效果图制作应用展开。
全书共分为10章，第1章、第2章讲解3dsMax的基础知识，第3章～第5章讲解常见的三维、二维和复合
对象建模，第6章为高级建模部分，第7章、第8章为材质和灯光部分，第9章为摄影机部分，第10章为
综合室内建模实例。
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