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内容概要

　　电影市场正在向创建数字化产品转变。
数字电影的前期制作与传统电影不同。
《数字短片创作（修订版）》对数字影视制片等前期创作提出了新颖独到的step-by-step过程。
　　《数字短片创作（修订版）》将探讨人物角色、背景设计、蓝屏思路、特殊效果以及简单的二维
角色动画技术怎样为叙事服务。
全书共分三部分，第一部分着重讲述数字产品视觉思想的创作以及一个短片剧本的创作；第二部分着
重讲述短片的视觉前期制作以及电影制片人如何以最好视角呈现他们的影片思路，这包括拍摄入门、
画面组成、开发可视化外观、彩色示意图，以及创建情节串联图板和动画；第三部分探讨不同生产环
境的DV、二维和三维手段，以及它们如何依托展现不同风格的技术力量展开故事的讲述。
　　《数字短片创作（修订版）》以前沿的短片制作理论和新颖的创意方法让行业内更多的年轻人从
中获益，教会他们用全新的数字技术把创作的精彩故事表现出来。
初学者可通过本书迅速掌握数字短片的各种特技制作技术以及综合运用方法。
中、高级用户可通过本书提高数字短片的制作水平，开拓思路并提高艺术表现力。
《数字短片创作（修订版）》目前亦已成为全球几百所影视学院和动画学院的经典教程。
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作者简介

作者:(美)Sheridan《数字短片创作》（修订版）作者Sherri Sheridan为旧金山艺术大学教授，北美著名动
画编剧和故事板教学专家，同为多部国际CG领域畅销书作者， 曾提出的第一个三维概念故事板理论
并在全世界的学校里广泛应用。
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媒体关注与评论

故事是生活的装备——肯尼斯 伯克拥有世界上最好的想法是不够的，除非你把它变为现实。
一个像喝牛奶的人不能只坐在田间等待奶牛把牛奶送到你的面前——柯蒂斯 格兰特
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编辑推荐

《数字短片创作》（修订版）目前已成为全球几百所影视学院和动画学院的经典教程。
ACG国际动画教育倾情推荐。
《数字短片创作》（修订版）作者Sherri Sheridan为旧金山艺术大学教授，北美著名动画编剧和故事板
教学专家，同为多部国际CG领域畅销书作者， 曾提出的第一个三维概念故事板理论并在全世界的学
校里广泛应用。
《数字短片创作》（修订版）适合动画及影视制作相关专业师生以及动画创作培训学校培训教师参考
。
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