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内容概要

　　Android凭借其强大的功能逐渐赢得了广大用户和开发者的青睐，已经成为市场占有率很高的的智
能手机操作系统。

　　《Android 网络开发与应用实战详解》分为16章，分别详细介绍了Android系统基础、HTML 5基础
，Android系统开发网页技术、HTTP通信处理、处理URL地址、WebKit基础、Wi-Fi蓝牙、邮件应用
、RSS应用等。
并且在本书最后，通过3个综合实例，分别介绍了开发网络视频播放器系统、RSS阅读器系统、邮件系
统的基本过程，介绍了开发大型Android系统的基本流程。

　　《Android 网络开发与应用实战详解》适合Android程序员、研发人员及Android爱好者阅读，也可
以作为相关培训班和大专院校相关专业的教学用书。
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编辑推荐

《Android网络开发与应用实战详解》内容丰富，实例内容覆盖全面。
目标是通过一本图书，提供多本图书的价值，读者可以根据自己的需要有选择地阅读。
    从用户的实际需要出发，科学安排知识结构，内容由浅入深，叙述清楚。
全书精心筛选了最具代表性、读者最关心的典型知识点，几乎包括Android网络开发技术的各个方面。
    本书条理清晰、语言简洁，可帮助读者快速掌握每个知识点。
使读者既可以按照本书编排的章节顺序进行学习，也可以根据自己的需求对某一章节进行有针对性的
学习。
本书由王东华编著。
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