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内容概要

　　本书根据Java语言面向对象的本质特征以及面向对象程序设计课程的基本教学要求，在详细阐述
面向对象程序设计基本理论和方法的基础上，详细介绍了Java语言及其面向对象的基本特性、基本技
术。
全书共分为10章，首先介绍了面向对象程序设计、Java语言的基础知识，而后详细讲述Java语言中面向
对象思想的实现以及使用，最后介绍了Java图形用户界面、Applet、数据库等相关知识。
　　书中采用大量的实例进行讲解，力求通过实例使读者更形象地理解面向对象思想，快速掌握Java
编程技术。
本书难度适中，内容由浅入深，实用性强，覆盖面广，条理清晰。
每章附有精心编写的实验和习题，便于读者实践和巩固所学知识。
本书可作为普通高等院校Java程序设计课程的教材，也可作为读者的自学用书。
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